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4/ PULS 

Det er her , det sner. Eller ncBSten. 
PULS warmer i hvert Laid op ttijuten 
med hotheder om de $pil , vi kom- 
mer at finde under det grpnne 
free. 

12/ London-time 

Fra vor udsendte korrespondent i 
det engetske, Lars Svendsen, 
kommer ktormelding om drets 
spilten op: PC Show , der dog ikke er 
mere PC end at verdens farende 
gamesters war der 

15/ Sporg om Spil 

La Panelo de Experto er samlet for 
denne gang - for the first time ever - 
at tage hul pd 'Sporg om Spit'. Og 
det er lige prcecis hvod de forven- 
tet, da gat! 

16/ Dataforbryderne 

Gennem tiderne hat hackere og 
crackere huseret mere end godt er 
SOFT hot set tilbage \ historiebogen 
og giver dig her a fslatingeme om 
de tre bedste hackere i verden. 

1 9/ Spilleparadiset 

En verden af spil fra gulv tii toft, Ak 
ja, hvo som blot jobbede den af 
hos Centresoft , verdens farende 
spildistribufar. 

20/ Computer- 
tegneserien 

En spocet tegneserie mode pr 
computer? Den er da ny. Og god 
filmed. Vi s6 kunstneren i kortene. 

22/ TV-spii pa foppen 

Det bedste , nyeste og ailermest Me 
go blandt de rene spilie-computere 
er pd testbaenken atterede pd side 
22. Gang i det. 

24/SOFT Check 

Et det noget det rykker , er det SOFT 
Check. Rygende varme anmeldel- 
set krydses med btdske kommentar- 
er om muskelforvridninger i yaystik - 
armen. JA! 

30/ Skrivemaskinen 

Ligesom forfatteren har sin skrive 
maskine, hat ogsd professional 
programmarer deres, SOFT tester 
GEOS-udgoven of progromm mens 
bedste voerkfaj, 

32/ Game o f the Year 

Veer med tit at gV smc&k elier roser 

alt efter dine tendenser. Her er 
choncen for at hytde dit favorit - 
bare bid kuponen af og send den 
ind. 

34/SOFT Cheap 

Fra den biliige hylde vcBlter det ind 
med games af en faktisk ret hae- 
derligkvali. Prisen tagetibetragtning. 
forstds. 

38/ Arcade Aid 

Hjcsipen er ncer for hungrende fa 
freaks, der er ved at do pd nasst- 
sidste bone. Her er pokes, pokes og 
otter udadeiighedstips. 

4 1/ Tast 'em in 

In-programmer, der vit noget. Jo. 
det er bare med at fd skrive finge 
ren frem og taste superprogram- 
meme ind. De er gratis. Og gode..i 

51/ ViND-VIND-VIND 

Klip L ponen ud. send ind og vind en 
af de salt to veludstyrede Nintendo- 
moskiner komplet med spii og heie 
svineriet. 

52/ 5 x Amigavindere 

Med Rasmus Kukegord Kristiansen i 
spidsen for dommerkomsteen vandt 
oft fem heldige hver en Amiga. Og 
W andre fik kasser med SPARKK... 

54/ Ekstra: AAA-kort 

En komplet bone, der wiser dig 
hvordan du gennemforer Thunder- 
cats fra stort tii $tut. Det er rosinen i 
palseenden og ekstra til dig denne 
gang. 
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Enhver ved, der er mere mellem him- 
melogjord. Men iige netop hvad, det 
er kun PULS, der ken gi’ svar pa det. 
Din puizerende zaftige nyhedzzpalte 
med rygter om kommende attraktio - 
ner... 


SPIL HAL 1 / 
PRIS 

I England er producenterne 
ved at rive de sidste gar dr ud 
af hovedet i fuld desperation 
over, hvordan de sidsteuscel- 
gelige games fra sidste dr (og 
forrige ar) skal saelges. Men nu 
hdber de at have fundet en 
udvej... 

Udvejen for dem hedder 
"Special Reserve* og er nav- 
net pa en software-klub, hvor 
man formedelst fire engelske 
pund (ca 45 kr) kan melde ssg 
ind og modtage et blad med 
speciai-priser pd spil. De spil, 
man kan k0be, er for sterste- 
partens vedkommende ret 
gamle spil men til gengaeld 
far man dem for omkrlng halv- 
delen af, hvad de normalt ville 
have kostet. 

Om fidusen er god? 

Well, sagde red's softwaro- 
experto og gned sig i skceg- 
get: 


Mdske, man mange af fulpris- 
titlerne kommerjoalligevel ud 
som billlgspil igen for elier si- 
den, og sd far man dem for 
omkring en 30' er* 

Erdu pdmedathore mere om 
"Special Reserve' halvpris- 
klubben, skal du sende en 
konvulet med dit navn og til- 
bageporto pd til Special Re¬ 
serves, Postbox 847, Harlow 
CM21 9PH, England. 


S0S TEG- 

NEROG 

FORT/ELLER 

At CodeMasters er et famiiie- 
foretagende er der vist ncep- 
pe tvivl om. Tsdligere har vi her 
i bladets spalter berettet om, 
hvordan det fremgangsrige 
softwarefirma har brodrene 
som daglige ledere, farmand 
som okonomtsk og marke- 


tingsmcessig power, mor pd 
rengoringssiden, den ene sos- 
ter som telefonpasser og to 
yngre brodre som spiltestere. 
(Hvabahva - det ser ud som 
om, far og mor er nodt til at 
skaffe flere unger til huse, hvis 
firmaet skal udvide. Red). 

I det seneste spil fra Code- 
masters, et game ved navn 
"Super Hero", stdr lillesoster 
Lizzie for illustrationen pa om- 
slaget. Hun har netop afsluttet 
et dr pa en tegneskole. og 
resultattet - jo, det ser vi altsd 
pd forsiden af det nye "Super 
Hero". 

Her star en Dolph Lundgren 
iookalike sammen med en 
fladbrystet tante og kcemper 
mod noget $6 vildt som en 
forvokset mage. Ikke at bille- 
det er pcent, men pd den 
anden side; Spillet er et billig- 
splL Og hverken Richard eller 
David Darling er iovrlgt scerligt 
ptene selv. 

"Super Hero" er et 3-dimesio- 
nelt arcade adventure med 
over 600 rum. Spillet koster 
selle 29.85 og er Iige kommet i 
handlen. 

Forsiden tH det nye Codemasters- 
spit"Super Hero” er tegnet affilte- 
spster Lizzie Darling pa 17. 



Fire spil for under en hand. Det er 
Solomons Key f World Ctass Leader- 
board, Supercycle og Sidearms, der 
er “kompiteret” pa handet The 
Taste Of America. 


THE TASTE 
OF AMERICA 

Samarbejdet Pepsi/US Gold 
giver alle joystick-junkies det 
tykketiibud Iige nu. 
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Tilbuddet hedder "The Taste 
of America" og bestdr af et 
compilation-band med Salt fi¬ 
re US Gold spit, der dog a!le 
har vceret udgivet en gang for 
(som fuldprisspil pd hvert sit 
bdnd). 

Alle fire spii er af en karat, man 
godt kan vcere bekendt at 
byde pd over for gaester, sb 
prop roiigt datasetten i data- 
puteren og load svineriet ind. 
Vi snakker World Class Leader- 
board Golf, Solomons Key, 
Supercycle (rbt Epyx) og Side- 
arms! Alt sammen til (hold 
godt fast) under 100 kronerl 


Rees nummer to er "Space 
Racer", og her er du ude 1 del 
yderste ydre rum, hvor du 
racer om kap med dadsens- 
farlige fjender pa ekstremt 
hurtige space scooters, Der er 
ingen regler, det gcslder kun 
om at vinde, sa her er sand 
bloodsport i rummet - du md 
sfd, sparke, gore alt hvad du vii 
for at vinde, Det gcelder biot 
om at na i mdl for de andre. 


Raes over de franske med Turbo 
Cup „ - 



fartpA 

FRANSK- 

M/ENDENE 

Der er fart over felte nbr frans- 
mcendene gar amok, 

Sporg bare firmaet Loriciels, 
der i ncesten tre dr nu har pro- 
duceret kvalispil til det franske 
marked og forst inden for det 
sidste dr har markeret sig mere 
internationalt (via Elite Sy¬ 
stems i England), 

LEge E disse sekunder er Lorfci- 
els ved at feegge sidste finger 
pd to nye race-spil, der hver 
iscer skulle byde pd en flot bid 
fart og speending, 

Forst pd pisten er "Turbo Cup", 
hvor du kvikt og kcekt springer 
ind bare rattet, drejer tcen- 
dingsnoglen og WROOOM'er 
derudaf for fuid MC Einar. Du 
k0rer Porsche 944 Turbo og 
det skulle befyde, at savel 
grafikken som lydsiden ogsd 
er med helt fremnne, 


...og Space Racer! 


MR WORLD 
1988 

Softwarebranchens klart 
grimmeste drenge, de fysisk 
sveekkede Richard og David 
Darling (Codemasters-brod- 
rene), har netop fdet en bo¬ 
dyguard. 

Hans navn er Tim Miller, og 
udover at beskytte de to 
“Darlings", ndr de gdr i byen, 
ska! han vcere med til at drive 
Codemasters. Hans job: Spil- 
tester, 

Tim er selv en ret habil spilfor- 


ttf/e 


masted* ** 


efier 

f en 


£o(fe- 


fatter Tidligere har han bi a 
lavet ATV Simulator og Skate 
Crazy. Desuden har han lavet 
lidt fikumdik for US Gold og 
Mastertronic. 

En god ting kan man dog sige 
om Tim Miller: Han ser noget 
mere human ud end David og 
Richard, der selvo de begge 
er mangemilliocerer alllgevel 
stadig lEgner noget, katten har 
fundet i en container 

OG SP0R- 
TEN KORT 

Sd er det tid til vandsport: Fra 
softwareworlds svar pd Finn 
Heiner, vores atlesammen 
Dominic Wheatley fra firmaet 
Domark, kommer nu en solid 
omgang motorbadsrees, 

Titlen er bundet op pd den 
gamle Bond-film "Live and Let 
Die" (pd dansk Lev og Lad 
Do), og som Agent 007 skai du 
dytte om kap med en flok rd 
motorbadsbanditter ned ad 
norske fjorde, gennem Gulfen 
og rundt i de indre jungler i 
Sydamerikas hede, Om der 
sker noget? Our Man In Brazil 
siger ja-da, og skal vi stole pd 
James Bond er der fart over 
feitet. Han kan nemlig bade 
sejle og skyde og Domark, der 
iovrlgt markedsforer "Live and 
Let Die" via Elite Systems, har 
lovet, at der er lidt eksfra godt 
ved motorbddea 
Det burde der jo faktisk ogsd 
vcere. Mister Bond er jo kendt 
for sit fancy grej. 



Afsteddetgik, fuid turbo og fly deri¬ 
de bagakset I seneste Bond-spit 
“Live and Let Die”. Spittet erbygget 
op omkring filmens motorbads-jag- 
ter. 


NYKLUB 
FOR AMIGA 

"Brainbox" er en klub, der er 
anderledes. Klubben, der er 
startet af de fynske Amiga- 
venner Jesper Krogholt og 
Thomas Olesen, sender hver 
maned en frisk Amiga-disket- 
te ud til medlemmerne. Og 
disken er fyidt op med masser 
af godter, biandt andet Pu¬ 
blic Domain programmer, 
kurser, tips og tricks, melodier, 
sporgekasse, adventurehj 0 r- 
ne og total nedrakning af 
Atari, som de selv skriver i de- 
res seneste nyhedsbrev til de 
Amigale iandet over. 

Det er gratis medlem of klub¬ 
ben og man1<an ndr som heist 
melde sig yf igen. Men man 





skai dog betale for disketten, 
der att efter indholdet vil koste 
mellem 25 og 35 kroner. Klub- 
ben er aben for Amigabruge- 
re i Danmark, Norge og Sveri¬ 
ge. Sd fat printeren og skriv til 
Brarnbox, Lyovcenget 62, DK- 
5500 Middelfart. 


LEGET0J 

Zap! Zip! Kapowll 
"Captain Power" er titlen pd 
enserie interaktivt laserlegetaj 
fra den amerikanske Ieget 0 js- 


fabrikant Mattel (dem med 
Barbie dukken), 

Nu kommer "Captain PoweC- 
legetojet ogsd som compu- 
terspil. 

Det er US Gold, der tager 
eaten for det, og spillets titel 
bliver belt prcecist "Captain 
Power and The Soldiers of For¬ 
tune" (Kaptajn Kraft og Leje- 
soldaterne, hvis vi skai over- 
scette til maj-oss-tale-dans- 
ka). 

Splllet foregdr i dr 2029, hvor 
Lord Dread og BioDread- 
hceren kaemper mod men- 
neskene pd jorden - du er 
hans modstanden Captain 
Power, og du har utroligt 
meget power. Sd meget, at 
du gerne skulle redde jorden 
mens tid endnu er,,. 


NYTDANSK 

SPILFIRMA 

Er der een ting her i verden, vi 
SOFTere ikke kan std for, er det 
gribende banner, der gar di- 
rekte til hjertet. Og just en 




' - Vi er to drenge fra Kertemin- 
de, som har startet et nyt soft- 
warefima,The New Electronic 
Generation. Vi skriver til Dem, 
da vi gerne sen at I staffer os, 
Dette kan ! gore ved at skrive 
om osV 

Naturligvis, boyz. Anything. Alt 
for iceserne, sd her har I det; 
New Electronic Generation er 
forefobig kun Christian Borek 
pd 14 og Anders Bak pd 15. De 
holder til pd Glysingsvej 22, 
5300 Keriemfnde (det er pd 
fyns land), og har nummer 09 
32 34 92, hvis nogen skulte fd 
lyst til at trykke den af, Drenge- 
ne er i fuld turbo, sd de soger 
intenst efter freelancepro- 
grammererfra heie Skandina- 
vien. Men selv kan de naturiig- 
vis ogsd lidt... 

Deres forste spil bliver "Gold- 
digger Bill" til Commodore 64. 
Spillet minder ved forste oje- 
kast utroligt megt om Boulder- 
dash, men der er dog en del 
ekstra features, bl a nogle 3D 
bonusbaner og andet creme. 
Spillet ska! lanceres som billig- 
spil, og drengene satser selv 
pa en iancering inden juL 
Fremtiden tilh 0 rer 3kke kun 
C64, siger de, for ogsd Amiga 
spil kommer pd tapetet hos 
New Electronic Generation. 
Spcendende, spcendende. 

NYEBILLIGE 

BilligspiL de sakaldte B-spil til 29 
og 39, er i vcelten lige nu. Og 
et af de mindre firmaer. Blue 
Ribbon, har besluttet at vokse 
sig starre. 

De har temaet op i en foelles 
aftale med Bubble Bus, der 
indebcerer, at samtlig Bubble 


Bus fuldprisspil, der er mere 
end et dr gamle, bliver lance- 
ret under Blue Ribbon navnet 
til en helf ny og favorabel pris 
- nemlig den billige, 

Det betyder, at spil, du far 
skulle give 169 og 189 for, nu 
stdr dig i S0lle 29.85 og 39.85. 

I forste omgang er der tale om 
seks spil fra samarbejdet med 
Blue Ribbon Software og 
Bubble Bus. Det er Wizards 
Lair, Cave Fighter, Deathsville, 
tee Temple, Moonlight Mad¬ 
ness og Paladin. Sadan. 


I BLLIK \ 
RIBBOM 

Blue Ribbon software bar bestuttet 
at vokse sig stor pa lavpris-games. 
Sam men med Bubble Bus udgiver 
de nu tidtigere fuldpnstitter tit 
discount pris, 

DOBBELT 

DRAGE 

De af Mastertronic-ejede 
Melbourne House er ved at 
veere klar med en fuldpristitel, 
der vil frem, 

Det er "Double Dragon", og 
hvis kenderne fra sptllerhaller- 
nes arcademaskiner allerede 
jubler, er det fordi spillet laen- 






mmo 


ge bar slugt massevis af 2-kro- 
ner i udgaven fra Taito. 
"Double Dragon" er efterfol- 
geren til sld-forst-frede spillet 
"Renegade', og ideen bag- 
ved er stort set den samme: 
Plge bliver smadret til ukende- 
lighed af byens barske Barge 
og bans barste-bande, hun 
bliver kidnappet og hendes 
kaereste gar klart amok for at 
fa blodhaevn. 

Hvem du er? Kceresten natur- 
ligvis- Og du er belt vild, du skal 
ha' hcevn, koste hvad del vil. 
Derfor tager du din gode ven 
med, for nu skal I ud og sld til 
$0ren< I tcenker kun pd een 
ting; At fa lille Lotte fiibage, sd 
I kan fd noget fy.., 

Med to spillere er "Double 
Dragon" klart sjovere end 
"Renegade", og eftersom det 


icvrigt vcere en fem-seks styk~ 
ker af (eller flere), nar det 
begynder at ga hedt for sig. 
Hvad der iscer er det staerke i 
"Double Dragon" er desuden, 
at du ikke bare gar derudaf 
og star 10 s, nej du kan faktisk 
ogsd klatre op ad murene, 
kaste med sfen og endda 
skubbe dine modstandere 
ned i kloakhuller, hvis du skulle 
fd lyster i den retning. 


NYEHALV- 

BILLIGE 

De er ikke helt kiksede, de nye 
re-lanceringer fra US Gold. 
Det drejer sig nemlig om 


Run”-Iffbet fra Sega bar nu vippet 
“Ghostbusters” af pintien som ver¬ 
tices bititil mest soigte hjemme- 
computer-spil. 


nemlig igang med intet mind- 
re end tire heftige Amiga-sptl. 
Nyt fra Exocet er "Phantasm", 
"Bizarre 3", "Star Burner" og et 
spil ved navn "Hyperdrome". 
"Bizarre 3" er en vild blanding 
af over 790 skcerme med hur- 
tig action, strategi og hop- 
pen/springen pa platforme, 
Og "Hyperdrome" bliver et 
Nemesis-agtigt spil med hori- 
sontal skyd-dem-alle-sam- 
men ned grafik. 

Mere kunne SOFT ikke fd at 
vide fra Terry Jefries, marke¬ 
ting director bos xocet. Een 
ting kunne han imidlertid love; 
Spillene er pa gac ion ti! julesal- 
get. 


Sratfkf 
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er programmerholdet Binary 
Design, der stdr for det prakfis- 
ke arbejde, kan vi i hvert fald 
vente os masser af voldelige 
"moves" sdsom albue-tih 
knee, knce-i-maven og "Kim 
Larsen "-slaget; Fod-i-mund. 
Grafikken er bare helt I top, 
iscer I Amiga-udgaven, og 
musklerne spiller pa dine 
modstandere: Dem kan der 


Gauntlet , "Metrocross', 
"World Games", "Ace of 
Aces" og "10th Frame" bow- 
lingspillet, der alle bliver sendt 
pa gaden hver for sig i nye 
pakninger og som halvvejs 
billigspik Med en pris pd 49.85/ 
59.50 ligger de mere I retning 
af discountmarkedet, og fael- 
les for dem er, at de markeds- 
feres under produktnavnet 
"K1XX". 

It's a strange world out there. 


BEDST 

SOLGTE 

SPIL 

f mange dr har Ghostbusters 
Ga, Ghostbuster s'gul) fra 
Activision i USA vceret det 
mest soigte hjemmecompu- 
terspil overhovedet til dato. 
Men nu er rekorden sldet, 

Af "Out Run' fra US Gold/ 
Sega, der indtil nu har sofgt 
paent over 250,000 millioner 
eksemplarer a kr 179.00. 

Det vaerste er endda, at "Out 
Run" i hjemmedata udgaven 
ikke er vildt godt konverteret. 
Men det var Ghostbusters jo 
pd den anden side heller ikke, 
saeh.. t 

Der er fornylig lanceret en 
Atari ST udgave af "Out Run', 
Her er kvaliteten klar kiappe- 
kage, lige til 13. Og det skal 
nok medvirke til at styrke "Out 
Run's position som verdens 
mest soigte spil yderligere. 


FRA 

EXOCET 

Firmaet, der har taget navn 
efter det franskproducerede 
missil fra Falklandskrigen, hvi- 
ler ikke pd sine Jaurbcer. De er 


KlXXer fmllestitlen foren flokhalv - 
gamle US Gold spil, tier nu skal tyres 
af til udsaigspris. 

















Johnny Dumphries, manden med 
det store smil t er nu pa spit: Bet er 
Codemasters, der udgiver “Johnny 
Dumphries World Championship” 
tit Commodore 64/128 as Amstrad. 


skcermen med sit "Grand Prix 
Simulator", og nu er han aktu- 
ol igen med "Johnny Dumph¬ 
ries World Championship", 
der vil vaere at erhverve for- 
medelst 30-40 af de smd run- 
de t din lokale softwareshop. 


T0RDEN- 

BLADET 

"Thunderblade" er nyt spit fra 
US Gold og Bare Glced Dig! 


BMX-leg med op til fire spiltere i 
den nye Professional BMX Simula¬ 
tor fra kodemestrene. 


ER DU MED 
PA EN 4- 
KANT? 

Kender du Codemasters? 
(nej, ikke igent red.) 

Sa kenderduogsa "BMX Simu¬ 
lator", deresmestsuccesfulde 
billigspil. 

Nu er efterfolgeren kommet; 
"Professional BMX Simulator", 
hedder den, og prisen har 
fdet et nek opad: Til 79-99 
kroner, ait efter din forhand- 
lers gode humor og grddig- 
hed. 


Til gengaeid fdr du nu en storre 
pakning, et ekstra band 
(band to er med to nye bo¬ 
ner), en plakat og et klister- 
mcerke for Codemasters. 
Spillet minder en del om den 
gamle BMX Simulator, men 
det nye er, at du rent faktisk 
kan spllle op til FIRE PERSONER 
samtidigt. Og er det ikke nok, 
kan du selv bestemme dine 
desk og storrelsen pa dine 
hjul, Det giver ligesom lidt 
BMeXtra, 


JOHNNY 

VANDT 


Johnny Dumphries er racerko- 
reremdervandt 1988 Le Mans 
i sin Jaguar XJR9LM, skarpt 
. forfulgt af Porsche holdet. Tid- 
v | ligere har han holdt tusindvis 
af datafreaks fanget ved 




hvis vi ska! stole pa forhands- 
pressemeddelelserne fra US 
Gold og Pepsi. 

Ja, Pepsi! 

Den multinational colagi- 
gant, der i USA har overgaet 
Coca Cola som bestseller, har 
lavet hold med US Gold om at 


lerfirma, men blev fyret og 
blev $6 sur pa firmaet at han 
"plantede" en virus, der gik 
fnd f programmerne og fjerne- 
de informationer fra firmaets 
disketter. Forst efter to dage 
blev virusen opdaget og da 
havde den ailerede destrue- 
ret 168.000 skaermsider med 
informationer og tal. 

Lige nu stdr han til op tii 10 drs 
faengsel, og softwarefirmaer i 
USA s!6r til 1yd for, at der skal 
indfores love over hele ver- 
den, sd folk, der planter ulovlig 
virus pa andres disketter kan 
straffes med faengselsstraffe, 
De siger, at en virus, der spre- 


der sig pd feks. hospitalers 
dataarkiver kan slette vaerdi- 
fuide patientopiysninger, sd 
Iceger ikke Icengere kan $e, 
hvad en patient fejler og der- 
for lynhurtigt kan bringe folks 
liv i fare. 

Den slags bor straffes hardt, 
siger Donald Morrison, der er 
enafde mange, der krcever 
bedesf raffs pa op tii 10.000 
dollars samt hele 10 ars fceng- 
sef til folk, der planter uloviigt 
virus pa andres disketter 
Selv har Donald Morrison faet 
sin samfing af piratkopierede 
64'er spil odelagt, da han 
byttede sig til en "uskyldtg" 
diskette med et skjult vlruspro- 
gram pa. 


STRAFF0R 

VIRUS 


I byen Forth Worth i Texas er 
den unge David Burleson ble- 
vet sat i spjceldet for at have 
spredt dafavirus pa sin tidlige- 
re arbejdspfads. 

Han var ansat i et bersmceg- 


/ USA er en ung programmr bievet 
sat fast for at have spredt virus pa 
disketterne i sit tidligere firms, 


scelge spilhvor Pepsi-mcerket 
indgdr som en del af paknim 
gen og hvor man kan vinde 
en flok highscoreprcemier, 
hvis man er skrap nok. 
"Thunderblade" er Pepsis/US 
Golds fuldpris game-of-the- 
year, og med en december- 
lancering skulle der nok vcere 
noget at fa de kolde juledage 
til at ga med. 

Hvis du synes, du ailerede har 
hart navnet "Thunderblade", 
er det ikke helt forkert Spillet 
har nemltg ailerede hcerget 
spillehallerne og grillbar-ma- 
skinerne, og del er fra 2-kro- 
ners eksperten Sega, at US 
Gold har kobt hjemmecom- 
puter-rettighederne tii en kom 
vertering, 

Du styrer en Thunderblade- 
helikopter over farligf fjende- 
land, og det er ikke en helt 
almindelig 'kopter: Den flyver 
hurtigereend selv den hurfigs- 
te jet, du nogenslnde har set! 
$a bare go in gang... 


US Gold laver spil, Pepsi putter navn 
pLJa, de to har slant sig sammeni 
et projeki ved navn “ThunderMa¬ 
de”, der er klar omkring yuletfd. 









MENS VI 
VENTER 

Saeson! Ja, sa er tiden kon> 
met, hvor vi smcekker benene 
op pd bordet og glceder os til 
jui, hvor alle de mega-osv spil 
kommer. Og spil, det er der 
helt sikkert pa vej. 

SOFT lod Amiga-arcade-mas- 
ter Christian Due titte Eidt pa 
det, der forventesat blive friskt 
inden for de nceste par mdne- 
der: 

Fra Psynosis kommer 'Draco¬ 
nic", et skydespil med karak- 
terer, der nemt kunne ncerme 
sig de foruroligende 13'ere. 
Spiliet kommer imldlerfid un¬ 
der Psyclops-mcerket, og det 
betyder en prisscettelse pd 
under 300 kroner Og skal vi 
damme efter skcermbilleder 
og udtaielser fra Psynosis 1 
egen Jonathan Ellis, bliver 
"Draconic" meget a ia R-Ty- 
pe + 

Et andet spil fra Psynosis er 
ogsd til Amiga. Det er et inter- 


Rat Amigrafik: “Draconia” fra Psy- 
nosis-afdetingen Psyclops. 



aktivt adventure, der endnu 
ikke har nogen titei, Sd snort 
det fdr navn, far du det imld- 
lertid at vide. I dtsse Pulzeren- 
de spalter.,, 

Mere nyt til Amiga? 

Fra Prism Software kommer 
Amlga-udgaver at "Terrafor- 
ce\ “Hot Shot", "Addicta- 
bair, "Who Dares Wins IP, 
"Zed *, "Rocket Roger", Battle- 
stations" og “Artificial Dre¬ 
ams", Slapper de mennesker 
sletlkke af? Hattenaf for Prism. 
Fra US Gold kan Amiga-ejere 
forvente sig "1943" og fro 
Ocean kommer "Operation 
Woir. 

Senere vi! US Gold fa lavet 
bdde "Out Run" og "Gauntlet 
IP i Amlga-versionerne, llge- 
som "Gunship" langt om lcen- 
ge ser ud til at blive fcerdig. 
Som det ellers var planlagt, 
skuile "Gunship" have vaeret 
her allerede i forsommeren. 


men master-disketten blev 
angrebet af en virus, sa det er 
sporgsmalet om MicroProse 
nar at kunne have spiliet klart 
inden julen. 

Rygter har det desuden, at 
bdde "Carrier Command" og 
"Afterburner" er pd vej. Sidst- 
ncevnte er btevet lagt ud til fire 
forskellige programm0r-hold, 
der konkurrerer indbyrdes: 
Kun den bedste version bliver 
nemltg udgivet. Thats life, som 
de siger i Sverige. 


WALK LIKE 
AN EGYPTIAN 


Der er gang 1 pyramiderne lige 
nu , i hvert fold hvis vi skal regne 
med "Power Pyramids" som 
noget af det, der vii frem. 
Spiliet er nyt og til Commodo¬ 
re 64/128. Producenterne, de 
glade GlamSlam drenge, op- 
lyser, at man har 128 kamre i 
spiliet, og at din opgave er at 
sparke en bald sikkert igen- 
nem hvert kommer, et efter et. 
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Ny stjerne pa den danske soft' 
warehimmel er en 23-d rig 
Amiga-ejer, hvis rigtige navn 
egentlig er Benny, men hvis 
"kunsternavn" er Ben Lesley. 
Ja, man erjo nodt til at ha' sig 
et internationalt kunsternavn 
for at sla igennem, griner den 
unge dansker, der er fast be- 
sluttet pa at blive et "navn" 
inden for spil. 

Han har haft computer i seks 
ar, men det erforst nu, at han 
for alvor kommer frem interna- 
tionalt, Om ikke sa long tid kan 
vi nemfig forvente hans mh 
ga Pinball , der bliver udgivet 
gennem Danmarks f 0 rende 
spilfirma, Starvjsion internatio¬ 
nal, 

Allerede i sidste SOR ha vde vi 
en preview af "Mega Pinball" 
i forbindelse med omtalen af 
Starvisions nye lokaler pa 
Madison Avenue i New York. 
Og Itge nu gdr ait Bennys tid 
med af fcerdiggore spillet. 

Ja, jeg har ncesten ikke tid til 
Maibritt, min keereste, som jeg 
bor sammen med, siger det 
nye talent indenfor dansk pro- 
grammering. 


Ben Lesley er kunsterna vnetpa den 
unge dansker, der star bag 
Pinbalf 
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Verdens storste spil-opvisning. 



SHOWTIME I LONDON 


Englaenderne holder pa tra- 
ditioner. Og ogsa i ar var le- 
gendariske London vsert for 
“The Personal Computer 
Show”. Trods navnet er 
messen verdens storste 
spil-legeplads. Og SOFT var 
med (same procedure as 
last year, James)... 


London. Beromt for sine musi¬ 
cals, berygtet for West-end, 
kendt for sine bowierkiaedte 
gentlemen og traditfoner, der 
prceger good old England. 

I September var London ver¬ 
dens hovedstad nummer et 
btandt spil-forbrugere. Ga- 
mes-mekka, det var London, 
hvor alle joystick-freaks vaEfar- 
tede, Arsag? PC-Show, den 
beromte messe for computer- 
spil og after computerspil. 
IVlod at have heddet PCW- 
Show de forgangne ar, havde 
messen denne gang fiyttet til 
Earls Court og skiftet navn til 
PC-Show, Rammerne var 
sprcengt, og den lilie navne- 
aendring skal ikke forlede dig 
til at tro, at de ah sa keeeee- 
delige PC'ere var i hobetal, 
Det var de nemiig ikke. Lon¬ 
don er stadig vcek sig selv, og 
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det betyder at games blan¬ 
der sfg i gadelivet med bobbi¬ 
es og de store rode dobbelt- 
dcekkere. Games-city, that's 
London. 

Verdensmesterskaber 

Pa den store udstillrng, der 
varede fire dage, viste foren- 
de softwrefirmaer ikke bare 
svineriet frera Der var ogsd 
mulighed for at deltage i the 
international Computer Ga¬ 
mes Championship, hvor der 
indenfor forskeilige kategorier 
blev dystet om VM-titlerne pa 
forskeilige hotte spii. 

Samtidig viste MicroProse, der 
har tradition for lidt "ekstraC 
sin Super X simulator frem, og 
pressens indbudte fik rig lejlig- 
hed til at forsoge sig udi den 
noble Super X kunst,„ 

P6 Oceans stand var en cegte 





Hht Kopl Bormigti of fonsrogtots 
and (Chflm 


opmcerksomheden, vc r British 
Telecoms. Flrmaet, der er del 
engelske telefonvcesen og 
ejer navnene Rainbird, Silver- 
bird og Firebird, havde naes- 
ten 500 kvadratmeter og dot 
var ikke smdting, de kunne 
byde pd: Konkurrencer, lidt 
gratis gaver, spil pa compu¬ 
ter, automatspll (ogsd gratis) 
og smugkig pa de kommen- 
de spil. Imponerende, 

US Gold kunne ogsd impone- 
re pa SIN stand. Her var en mo- 
torcykel og en arcade maski¬ 
ng, blot for at vise hjemmeud- 
gaven af Capcoms "LED 
Storm", den nye "Tiger Road" 
og selvfolgelig Segas superspil 
"Thunderblade" om helikop- 
teren, der skal sd grueligt 
meget ondt igennem for at 
overleve, 

Kawasaki-motorcyklen pd 
standen blev iovrigt vundet af 
en ung fyr, der deltog i en 
Epyx-konkurrence i aniedning 
af "4 x 4 Road Race" og "The 
Games (Summer Edition)", 

Et nyt navn deltog iovrigt ogsd 
under US Golds beskyttende 
vinger. Debutanten var Topo- 
soft, og er ef spansk (jo, hablo 
e espana) softwarefirma. De 
har lavet et nyt spil "Mad 
Mix", made in Madrid, 


US Gold havde iovrigt Access 
og Actionsoft med pd den 
over 500 kvadratmeter store 
stand, og det spcendte ikke 
stille af. Selvom standen var 
den hldtil starste, var der 
ncesten konstant ko foran 
skcermene, Sd stor var interes- 
sen for at se vlnterens nye spi!. 
Pa en anden stand stod Level 
9 Computing, de legendaris- 
ke a dventure-venner, med et 
nyt game, "Gnome Ranger II" 
(efterfoiger ti! Gnome Ram 
ger) og et andet nyt, "Lance¬ 
lot". Sidstnasvnte var iovrigt 
planlagt til ialt 12 forskellige 
computere, og selvom Ikke 
alle ndede med til PC-showet, 
kunne man alligevel se en vis 
hr. huleboer Martensen, den 
danske dungeon-master fra 
eventyrsiderne i COMputer, 
sidde klistret til skcermene has 
Level 9. 


Endelig 19! 

Hos softwarespecialisten Cas¬ 
cade kunne man endelig vise 
"19", spillef, der er bygget op 
over sangen af samme navn 
fra Paul H-H-H-Ha-Hardcasle. 
Sidste dr blev spiliet ogsd lovet 
klar, men det var forst i dr, man 
havde det fcerdlgt. Ak og ve. 


men iangt om laenge kom det 
da. Vletnam-action om en 
ung soldat i krig, delt over to 
dele. 

Spanske Dinamic Software 
havde rejst den lange vej 
nordpd for selv at udstilie, Tid- 
ligere har flrmaet ellers udgi- 
vet sine spil via Imagine, men 
nu stdr de altsd pd egne ben. 
Og eftersom de mest er kendt 
for "Army Moves" og "Game 
Over\erdetdisse,deistarten 
vil ride hojt pd. Et af de spil, de 
viste frem, var da ogsd en 
ganske haederlig fortscetteise 
pd "Game Over", denne 
gang opflndsomt nok kaidet 
for "Game Over H\ 

Ogsd Hewson trak mange 
fans til sin stand. Flrmaet, der 
ved sidste drs PCW-show mis- 
tede sine stjerner, bl.a, And¬ 
rew "Uridium" Braybrook, til 
Firebird, var i at pd sd god fod 
med Firebird, at de to chefer 
endog hilste pd hinanden. 
Men Hewson har ogsd grand 
tit at vcere glad. Firmaets nye 
unge hdb, Rafaele Cecco, 
var nemlig pd banen med 
"Stormlord", og som om dette 
ikke var nok, kunne Hewson 
ogsd vise bade "Eliminator" 
og "Asteroth" fra John Philips's 
hdnd. 


Fugle og motorcykier 

En af de store stande, der 
konkurrerede med Ocean om 


pansret mandskabsvogn, 
futdt armeret, og klar til at 
tage sig af ncergaende pubIL 
kumrner. Vognen var iejet for 
at skabe opmcerksomhed 
omkring Oceans nye "Opera¬ 
tion Wolf", der er konverteret 
fra Taifo-spillemaskinen af 
samme navn. 

Herudover bod Ocean pd 
gratis runder pd ialt 13 spil- 
leautomater, ailesammen 
med spil, der bliver konverte¬ 
ret til hjemmecomputer in- 
denfor ncer fremtid, Og var 
det ikke nok, kunne du spitle 
"Daley Thompsons Decath¬ 
lon"- et computerspil, der nu 
har fdet Adidas som sponsor. 
Fra Konami har Ocean faet 
rettighederne til hjemmeda- 
taudgaven af automatsuc- 
cesen "Typhoon", et spil, der 
bliver programmeret af Zak 
Townsend (Army Moves og 
Platoon djcevel). 

Filrrvfans kunne se frem til et 
klip fra den kommende 
"Rambo 111" og naturligvis 
"Robacop" med Peter Weller. 
Endnu et spil, der er oppe over 
lige nu. 
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Def var dbenbart udlcendin- 
genes dr i dr pd Londons 
games-mekka messe. For et 
firma ved navn Line! dukkede 
op fra de schweitziske a]per 
med en flat rcekke nydelige 
previews. SOFT provede bl.a. 
"Crack Starring Herbie Stone" 
hands-on og sd ogsd schweit- 
zer-spil ved navn "The 
Champ" (karate og boks- 
ning), "Dragon Slayer" (no 2 
med Herbie Stone) og sports- 
spillet "Solaris". 

Hos Psygnosis skete der ogsd 
lidt. Firmaet var i fuld turbo 
med sd prominent© navne 
som "Barbarian", "Terror- 
pods" og "Oblrterator", alle 
gamie og velkendte, Nye pd 


Psygnosis-scenen var imidler- 
tid "Menace", "Crono-Quest" 
og "Aquaventure". 

Big Apple er navnet pa en af 
de nye drenge i software-biz- 
zen. Og firmaet, derer inspire- 
ret af USA, havde sine he!t 
egne mader at fortolke ame- 
rikanismen pd i London: En 
kcempemcessig skyskraber- 
by, otte meter ] hesjden, var 
nemlig bygget op pa firmaets 
stand. Desvcerre var skyskra- 
berne kun af pap og byens 
skiite kun af papmache, men 
who cares ndr ferst musikken 
sptiler, Be a part of it. New York, 
New York... 

Nye spii fra Big Apple er 
"Oops", ligesom ogsd "Del¬ 
phian "-skyd dem alie ned spil¬ 
let og "Neutron" var hotte tit- 
lor pd messen. Glced dig, her 
er action nok til at slide den lille 
rode joystickknap sender og 
sammen pd under en uge, 

Et andet nyt firma, Grandslam 
Entertainments, viste detaljer 
fra deres endnu-ikke-feerdige 
spil "Bruce Lee: Enter The Dra¬ 
gon" sammen med to andre, 
"Espionage" og "Pacmania". 
Grandslam er firmaet, der tid- 
Itgere var kendt som Argus 


Press Software, og de har S0r- 
me endnu flere spil pd teg- 
nebrcBdfet, fortalte Stephen 
Hall os. 

Ja, bare vent, Der kommer 
bade "Saint And Greavsle", 
"Thunderbirds" og et nyt Ar¬ 
nold Schwarzenegger com- 
puterspil", sagde han til SOFT. 

Godt med billigt 

Pa Mastertronic-standen var 
der godt med billigt. De er 
glganterne indenfor billige B- 
spil (29,85, 34,50 og 39,95), IP 
gesom de ogsd ejer en del 
fuldprls. 

Fra Melbourne House, deres 
fuldpris division af Mastertro- 
nic, kan vi vente ossuperspillet 
"Double Dragon", oprindeligt 
et arcade automatspil og nu 
oppe over til C64 og alle de 
andre, 

Firmaerne indenfor billigspi! er 
mange og Mastertronic ejer 
de fleste af dem: MAD, Bull¬ 
dog, Entertainment USA, En¬ 
tertainment USA 5 Star, Rico¬ 
chet, Americana og det nye 2 
On 1. Alle syv selskaber lover 
bllligspil og alle syv ejes de af - 
ja, Mastertronic, 

Nye franske spil kom fra Info- 
grames, og et udpluk af titler- 
ne afsiorer, af de croissantspP 
sende r 0 dvinsdrankere ikke 
just mangier fantasi: "Bubble 
Ghost", "Action Service", 
"Operation Neptune", "Hos¬ 
tages", "North & South" og 
"Spidertronic". Altsammen 
noget, du vil komme til at hare 
mere ML 

Smd og ukendte firmaer var 
der ogsd plads til pd PC-sho- 
wet. Hvad siger du f.eks. til 
navne som Tynesoft og Goli¬ 
ath Games? Nej vel? Men ikke 
desto mindre var de der dog, 
Tynesoft viste sine to spil, 
"Superman - Black Monday", 
der heldigvis var bedre end 
det farste Superman-spil (det 
fra Beyond) og det nye "Cir¬ 
cus Ga mes", en af art af World 
Games, blot ikke lige sd profft, 

I "Circus Games" kunne du 
traene laver, ga pd line, svinge 
i trapez, lave klovnenumre og 
ride pd hesteryg, 

Hos Goliath Games skete der 
ogsd lidt, De viste deres 
"Tracksuit Manager", og selv- 
om det ikke var videre ophid- 
sende, er der nok ingen tvivl 
om, at de sandsynligvis far 
solgt en pcen slat af spillet. Det 
handler om at treene et fod- 
boldhold (endnu en gang). 



Hos Thalamus software, der er 
kendt for kvalitet, hoidt man 
standarden. Herbodstanden 
pd det nye "Hawkeye" og 
"Armalyte", en ny redgloden- 
de sag til Amiga. 

Hos franske FIL, endnu en ny 
debutant fra det udenlands- 
ke, viste man bl a "Shinobi", 
"Ninja Warriors" og et spil ved 
navn "Continental Circus". 

Made in U S A. 

Amerikanerne viste muskier i 
London. Sdledes var Micro- 
Prose naturligvis pd banen 
med helt fremme og 1 ferste 
rcekke med den fantastiske 
Super X simulator, ALLE sim- 
pelfhen taite om HELE tiden. 
Men spil havde de da ogsd,,, 
"Red Storm Rising" (bygget 
over spionbogen af samme 
navn" var en af de nye Micro- 
Prose titler, ligesom "F-19 
Stealt Fighter" naturligvis var 
med og det splinternye, sta- 
digt varme, "Covert Action" 
ogsd blev vist frem til de man¬ 
ge tusinde inferesserede. 

Som noget nyt kunne Micro- 
Prose i 0 vrigtfortaelle,atde nu 
er langt inde i sportssimulatio- 
ner, og samtidig viste de spil 
fra andre amerlkanskefirmaer 
pd deres kcempestand: 

Origin var der med "Ultima V" 
og "Times of Lore", og samti¬ 
dig fik vi et smugklg pd de to 
kommende "Space Rogue" 
og "Battle Tank". 

Ogsd Cosmi var "coming from 
America", Dette firma viste 
"The President is Missing", 
"Defcon 5", "Navcom 6 # , 
"Inside Trader" og "Corporate 
Raider". Sd der er lidt at gd i 
krig med, 

Desvcerre var Danmark ikke 
repreesenteret pd verdens 
starste spil-skueplads, Vi har 
ellers meget flot at byde pd, 
ikke mindst fra Starvision, der 
ellers nok pfejer at kunne gere 
en del for at vise sine kvalitefs- 
spil pd den Internationale 
arena, 

Alligevel var PC-Show 1988 et 
besog veerd. SOFT vender 
frygteligt tilbage i '89, men 
indtil da har vi ogsd et helt dr 
at nd at teste nogle af de 
mange, mange nye kom¬ 
mende spil i. Derfor: Check 
SOFT-Check godt og grundigt 
de kommende mange mane- 
der, Og ellers er der bare tilba¬ 
ge at sige: "See you, same 
place,sometime next year"... 
Lars Svendsen 
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Gi’mig grafik 

SOFT; 

Jeg har vceret pd scenen ret 
Icenge og ved en he! del om 
spll, Jeg startede med at k0be 
de sma bip-bip spit, man kun- 
ne have med i skofen, og si- 
den da er det gaet skridt for 
skrldt: Forst et Philips TV-spil, sd 
et Atari 2600 TV-spil, derncest 
enZX81 ogsden Commodore 
64, som jeg (heidigvis) stadig 
har i dag, 

Mit sporgsmdl gar pa: Hvis 
man ikke vil vcere program¬ 
mer, men kun vil vaere grafiker 
pd et spil, er det sd et fuldtids- 
job? Hvem samarbejder man 
med og hvor meget tjener 
man? 

Jeg gar i gymnasiet, forste G, 
sd jeg satser pd at gore det i 
min fritid. 

Anders Ni!sson P Kobenhavn 0 


Hep Anders. 

Grafikere er meget brugte og 
man kan fd sig et navn bare 
som computergrafiker nces- 
ten lige sa nemt som man kan 
fd sig et navn som program¬ 
mer. I dag er det attest sddan, 
at programnrwer ikke selv 
laver grafik, og derfor henter 
de grafikere ind til at klare den 
side af sagen, velvidende at 
det er pixel-power, der skai tif 
for at kunne scslge et spil i 
1988. 

Som computergrafiker arbej- 
der du freelance, og selvom 
du kan vaere tilknyttet et be- 
stemtfirma, arbejderdu oftest 
bare fra opgave til opgave. 
Typisk er aflonningen en fast 
prissom aftales pd en kontrakt 
inden opgaven pdbegyndes, 
ogaf fanning svlngersa meget 
fra firma til firma og fra pro¬ 
grammer til programmor, at vi 
ikke kan give noget vejieden- 
de tal. Men det er dog sjcel- 
dent at ham, der tegner gra- 
fikken, tjener ligesa meget 


som programmoren selv. Som 
rege! ligger grafikeren rent 
lonmcessigt midt mellem lyd- 
manden og programmaren. 
Dit bedste bud pd en karriere 
som grafikmager i dataspil er 
at kontakte en af de danske 
producenter, f.eks. Starvision 
International. 


Tips til Giana 

Hej SOFT 

Til aile Great Giana Sisters 
hungrendefans er her en che¬ 
at: 

Tryk tasterne "BINGY" ned 
samtidfg og du gdr.. + , ja hvor 
tror du, du gar hen! 

Desuden ligger der pd teks, 
bane 3 og 8 en "Warp", hvor 
du gar 3 baner frem (starten af 
bane 3 og slutntngen af bane 
8) - du hopper, hvor der Ikke er 
noget, 

P$; SOFT er klart "bladet\ 
drongodt. 

Med venllg hllsen 
Tommy Ipsen og Thomas Iver- 
sea solskfnsoen Bornholm. 

Hej drenge. 

Erdervirkelig sd meget solskin 
hosjer? 

OK, men gang i Ronne. Er der 
andre,derhartips,erdet med 
at sende dem ind lige her og 
nu. Det KUNNE jo vaere, enten 
Snyde-Saren eller den ncerige 
redaktar kunne grave et lousy 
spll frem et eiler andet sted fra 
som tak for hjcelpen. 


Reset eller ej 

Hjcelp mig,SOFT. 

Jeg er heit vild med jeres 3xA 
Arcade Action Aid sektion og 
har endda ogsd ofret mine 
19.50 pa SOFT-bogen “1000 
Pokes". Det er helt fantastisk 


og jeg snyder i afle mine spil, 
MEN (og her kommer mit 
spargsmdE): Der er nogle af 
spillene, jeg ikke kan fd fuske- 
ne til at vlrke I, ganske simpelt 
fordl jeg ikke kan resette dem. 
Hvordan resetter jeg min 
computer? Det er en Com¬ 
modore 64, gammef model. 
Niels, 12 dr, Sivebaek. 

Hjcelpen er ncer, Niels. 

For at kunne resette, er du 
nadt til at hove dig en reset- 
knap. Sddan een er indbyg- 
get pd mange cartridges, 
sdsom Final Cartridge 1-3, 
Power Cartridge og en hel del 
andre, vi af moralske grunde 
ikke vif anbefale i dette blads 
spalter. 

Anyway, har du Ikke mod pd 
at investere flere hundrede 
kugler t et cartridge, kan du 
ogsd kobe resetknapper I los 
vcegt. Hos nogle forhandlere 
koster de en 20*er, mens de 
hos de mere ublu af slagsen er 
set til bade 69 og 89 kroner. 
Men sd virker de ogsd! 

Har du slet ingen penge til 
resetknapper, skal du ha 1 taP 
modighed og vente til ncBste 
SOFT er pd gaden. Da vij vi 
nemlig vise hvordan du for 
under en femmer kan lave din 
helt egen resetknap til Com¬ 
modore 64. Den virker pd sd af 
sige alle spil og den er nem af 
lave, SOFT viser dig hvordan. 
Sd giced dig - SOFT 1 /89 er pd 
gaden sidst i December. 


Mere om 
MSX 

Hej SOFT. 

Jeg er en fortabt sjcel, der ejer 
verdens bedste computer: En 
Sony Hit-Bit MSX. Hvomar 
begynder I at teste spll til den? 
Nikolaj Dahl, Odense. 

Hej Ntc, 

Aldrig. 
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Siden ungkokken Viggo i star- 
ten at firserne stod frem og be- 
rettede om sin hobby, har han 
haft tilslutning fra unge men- 
nesker over heie Danmark, 
Mennesker, der bruger com- 
putere til deres "sport" - at 
bryde ind i andre folks data- 
baser via det offentlige tele- 
fonnet. Det er crackerne og 
hackerne - en stor gruppe 
dataforbrydere, der naesten 
aile er under 18. 

De har computer. Og de vi! 
ikke kun spilie games, Derfor 
har de kobt modems, og 
hvad der i starten var en uskyi- 
dig hobby med at tade com- 
puterne "snakke sammen" 
over felefonlinien, er \ dag 
bievet til en ulovlig sport for 


mange: De bryder ind i hem- 
melige databaser og ser det 
som en udfordring at knaekke 
sikkerhedskoderne. 

Mange af dem har faet inspi¬ 
ration frafilmen "Wargames", 
hvor den unge computeren- 
tusiast David brugte fritiden 
pa at koble sig op pa skolens 
centra [computer og hjemme 
fra sit eget vcerelse fjern- 
cendre sine egne (og da- 
mens) karakterer, Det var ikke 
nok for ham, og da han en 
dag sa en brochure for nogle 
nye spll, besluttede han sig for 
at skaffe dem. Uheldigvis rin- 
gede han gait - det kan jo ske 
for seiv den bedste - og kom 
ikke igennem til spilfirmaet. 
Istedet oprettedes der forbin- 


delse f\l et superhemmeligt 
NATO-nummer og militcer- 
computeren WOPR, der styre- 
de USA's forsvar Og sa var det 
kun et sporgsmai om minutter, 
for den unge David hjemme 
fra sine egne taster kunne 
udiose en atomkrig.., 

414-holdet 

LcBnge for filmen "Warga- 
mes" rullede over de hvide 
iaerreder, var hacking tnnidier- 
tid kendt \ USA. Og 414-kiub- 
ben var de forste, der for aivor 
abnede politiets ojnefor, hvor 
meget skrappe hjemmecom- 
puter-ejere kunne trcekke ud 
af store dataanlaeg ved 
hjcelp af telefonnettet. 
414-erne tog deres navn efter 


omradenummeret i telefon- 
bogen for deres hjemstat, Mil¬ 
waukee. De var alle teenage- 
re, cirka en snes, der aJIe hav- 
de computere derhjemme, 
men gerne ville bruge dem til 
noget mere spcendende end 
at spiile. I lobet af 1982 be- 
gyndte gruppen af arbejde i 
det skjulte, Og indtil decem- 
ber 1983 fik de tiltvunget sig 
elektronisk adgang til mere 
end 60forretnings- og offentli¬ 
ge dataanlceg i Canada og 
USA. 

Som arbejdsredskab brugte 
de et simpelt modem til en 
tusind kroner, deres foraeldres 
telefon og et softwarepro- 
gram, gruppens leder seiv 
havde skrevet. 




,M» L M0H 

iONl* * o8E * 


Be har bumser 
og deres stem- 
mer er stadig 
ved at ga i over- 
gang. Alligevel 
star politi og , 
myndigheder 
magteslose - de 
er nemlig vet- 
dens skrappes- 
te data-forbry- 
dere. 

En samling teen- 
agedrenge, er 
sidder med 
computeren 
derhjemme pa 
vaerelset og 
hacker sig vej 
ind i samtlige 
databaser... 

Her ser vi pa 
tre storste nav 
ne i hackernes 
historie! 


Den amerikanske 414-gruppe var 
tie farste hackere t der abent stod 
frem foran kongressen og offentfig- 
beden for at fortmtte, hvordandata- 
tyve arbejder. Det blev drengenes 
straf mindre af... 


Her er drengene, der er ude 
pa sjov: 


Verdens 

bedste 



DATA- 


De hentede en mcengde in- 
fornnationer pa en database, 
der var koblet til det offenttige 
telefonnet. Her lagde pro- 
grammorer fra forskellige fir- 
maer besked til hinanden om 
modetidspunkfer, nye fele- 
fonnumre og udskiftede 
"passwords", Det var gut for 
414 1 erne, Og nogle af dem 
brugte i sommerferien op til 20 
timeri dognet pa at hacke los 
med computeren - pa den 
made havde de da noget at 
give sig til endda med fars og 
mors velsignelsefor "det holdt 
dem da vaek fra gadehjorner- 
ne". 

Da systemchef Chen Chur fra 
Sloan-Ketterings Krceftforsk- 
ningsinstitut I New York trddte 
ind pa sit kontor i computer- 
cenferet om morgenen den 
3. juni '83, vidste han, at der 
var noget gait. Skaermen vids- 
te blank - computeren var 
gaet ned i lobet af natten. Det 
var 414, der havde vaeref pc 
spiL 

De Jegesyge drenge havde 
hackef sig vej gennem de 
top-avancerede sikkerheds- 
kodertil hospitalets computer, 
og vel inde havde de moret 
sig med at siette alie boghot- 
deri-data og cendre i krceft- 
patienternes journaler. Syste- 
met, der overvagede institut- 
tets fern masktner for stralings- 
behandling af krceftsyge og 
samtidig holdt styr pd patient- 
journalerne for omkring 80 
amerikanske hospitaler, var 
sat ud af spillet. Med det resul¬ 
ted at patienterne kunne risi- 
kere at fd forkert behandiing. 
Sporet forte til nogle ledende 
medlemme af 414. 



op has Neal Patrick, 17, og 
anklagede ham for sammen 
med andre fra gruppen at 
have brudt ind i Sloan-Kette- 
rlngs hospltafscomputer. 

Neai tilsfod og fortalte samti¬ 
dig om de cirka 60 forskellige 
anlceg, gruppen havde vae- 
ret illegal! inde i. Nogle gange 
havde de iavet om pa oplys- 
ninger, men for det meste 
havde de bare brudt ind for 
sportens skyld, for at vise at de 
kunne. Her havde de sa efter- 
ladt et "vlsitkort": En lille hilsen 
med deres deeknavne, f.eks. 

Tom Lawless, The Ghost og 
Massive Max. 

Efter massive FBi-anholdelser 
og besiaglceggelser af edb- 
udstyr for flere tusinde dollars, 
blev fire af 414-gruppens 
medlemmer fremstilfet i ret* 
ten, Dervarlangtfra despink- 
le, bumsede drenge pd rets- 
baenken fil de rd borster, man 
normait forbinder med de kri- 
minelle miljoer, Og drengene 
erklcerededaogsa,atselvom 
de godt vidste, de havde 
brudt loven, folte de sig ikke 
som forbrydere. 

Pa grund af deres unge alder 
(en var kun 13) siap de let efter 
at have informeret kongres- 
sen og offentligheden om, 
hvordan hackerne arbejder. 

Captain Crunch 

Pd dansk kalder vi ham Kap- 
tajn Knas, Men de professio- 
nelle hackere verden over 
kender ham kun som Captain 
Crunch, Og han er deres helt, 
en martyr, der af de fleste 
betragtes som en forgaenger 
far nufidens datakriminelie. 
Historien om den legendariske 
Captain Crunch gdr sa langt 
tilbage som til 70' erne, hvor 
kulten omkring phone freaks - 
teiefontosser startede, Det 
var folk, hvis hojdepunkter i 
livet gik ud pd at manipulere . 
med telefonnettet. Og en af ^ 
de store navne i "branchen" w 


4 Hacking er ulovlig adgang til and- 
resoplysninger i hemmeiige data¬ 
bases Dataforbryderarbejderi fred 
og ro hjemmefra en sen nattetime 
foran deres egen computer , der via 
et modem erhooket op til teiefonii- 
nien . 


Captain Crunch er en legende ^ 
blandt de professionals datatyve. 
Han fik sit navn efter en aeske med 
morgengryn, hvor der som gave la 
en lille plasticflBjte, der kunne 
bruges til at snyde telefonvaesenet 
og skaffe gratis samiaies 
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Den tyske starc- 
racker, Stephen 
Wernery, bar net- 
op overgivet sig 
tH poUtiet Han 
er ¥er(tens 
bedste hacker og 
pastar, hankan 
bryde ind i samt- 
lige databaser 
verden ever. 


var den unge Joe Engressia 
en blind fra Tennessee. 

Som dreng plejede han at rin¬ 
gs til bdndede meddelelser, 
som intet kostede og kontak- 
te, og en dag sad han og 
flojtede, mens bdndoptage- 
ren lige pludselig stoppede. 
Nu var hans nysgerrlghed 
vakt. Han ringede op igen og 
igen og eksperimenterede 
med forskellige fi0jtelyde indtil 
han havde fundet ud af, h vor- 
for bandoptagelsen kiikkede 
af. Man kunne nemlig sty re sig 
selv igennem telefonsystennet 
ved pa bestemte tidspunkter 
at flojte helt bestemte toner. 
Grunden til det skal findes i, at 
det amerikanske telefonsel- 
skab pa det tidspunkt havde 
lagt sine udenbys kald p6 et 
sakaldt multifrekvens system, 
der sorgede for, at numre blev 
sendt som toner - lidt a la de 
lyde, du kan here i moderne 
trykknaptelefoner. 

Nogle frekvenser bruges til at 
abne linier, andre til at skifte 
fra indenbys til udenbys og 
andre igen til taksering, Med 
sit perfekte musikalske ore 
kunne den bllnde Joe derfor 
flojte sig til gratis telefonsam- 
taler over hele jorden, og det 
var han ikke sen til at udnytte 
for sine venner i college. 
Flajteriet blev imidJertid en hel 
dille, da et rygte kom frem om, 
at man i en ceske Kaptajn 
Knas morgengryn kunne finde 
en lille legetojsflojte, som kun¬ 
ne producers lige netop den 
tone, der brugt pq det rigtige 
tidspunkt ville betyde, at man 
fra en hvilken som heist telefon 
gratis ville kunne ringe folk op 
hvorsomhelst og ndrsomhelst. 
Det gik telefonselskaberne 
p6. For ikke bare mistede de 
penge, men det var ogsa 


kommet pa mode at snyde 
dem, Omkring telefontosser- 
ne var der vokset en hel lille 
kult, der ikke kun holdt sig til 
Captain Crunch plasttcf l0jter¬ 
ne, men ogsd brugte orgler 
og bandoptageJser for at fa 
de rigtige toner. 

John Draper var en af dem, 
der brugte de originate Kap¬ 
tajn Knas morgengryns-ftejter 
hyppigt, Han var tekniker i fly- 
yevdbnet, og p6 grund af, at 
han var udstationeret i udlan- 
det, ringede han meget hjem 
til sin familie - uden nogensin- 
de at betale tetefonseiskabet 
©n ore, 

Efterhdnden begyndte han at 
arrangere gratis telefonme- 
der for ligesindede over hele 
USA. Han fandt nemlig ud af 
tricket pa at kunne scette en 
masse linier sammen (endnu 
en flojtelyd) og blev iynhurtigt 
kendt under dceknavnet 
Captain Crunch - opkaldt ef- 
ter comflakes-helten af sarn- 
me navn. 

Captain Crunch fandt ud af. 


at man kunne fa nogle smd, 
bid cesker, der efterlignede 
de scerlige frekvenser og den 
med gjorde det lettere for te- 
iefantosserne at snyde. Sene- 
re blev Captain Crunch arres- 
teret, og j faengslet fik han sin 
ryg brcekket og fortcenderne 
sldet ud, fordi han ncegtede 
at samarbejde med en grup- 
pe forbrydere, der ville have 
ham til at plyndre databaser 
via telefonnettet. 

I dag har John Draper succes 
som softwareprograrnrmr i 
solrige Californien, Han har 
bdde hus s Los Angeles og pd 
Hawaii, og ndrhan ikke holder 
til der, korer han rundt i sin 
bbne Mercedes... 

Verdens bedste hacker 

For fa maneder siden var der 
rare i den europcelske data- 
verden. Da kom det nemlig 
frem, at en ung kncegt, kun 
bevaebnet med sin hjemme- 
computer og et modem, 
havde vaeret Inde i tophem- 
melige databaser og cendre i 
en serie afslorende oplysnin- 
ger. 

Det var superhackeren over 
dem alle, vesttyskeren Step¬ 
hen Wernery fra Hamburg. 
Han har for afsleret, hvordan 
han brad ind hos CERN, Philips 
og sdgar Burger King - her 
cendrede han en opskrift, 
datamaskinen havde liggen- 
de pd hemmelig salatdres¬ 
sing. Det beted, at al salat- 
dressing i samtlige Burger King 
steder verden over smagte 
anderledes den naeste dag. 
Det smagte, som Stephen selv 
bedst kunne If det, nemlig 
med lidt ekstra mayo. 

Da Stephen Wernery for aivor 


blev dygtig, tlltvang han sig 
access indenfor hos NASA, 
det amerikanske rumforsk- 
ningsprogram. Her fandt han 
dataoversigter pa gamle pro- 
jekter fra 60erne og 70erne, 
bl.a. noget $6 besynderligt 
som opskrifter pd rogfrie ciga- 
retter, smeltefri chokolade og 
kuglepenne til brug i va&gttes 
tilstand. 

Herefter trcengte han laenge- 
re ind. Undervejs blev han 
beriget med et komplet saet 
instrukfionsplaner ti! Challen- 
ger-rumfcergen. Planer, der 
nok vilie have kunnet indbrin- 
ge en pcen pose penge pd 
det sorte marked. 

Sfot og roligf arbejdede han 
videre. Han havdefriadgang, 
for dataindbruddet biev ikke 
opdaget af NASA's systemsik- 
kerhed. Den eneste ulempe 
ved projektet var, af Stephen 
ringede ffa Tyskland til USA, og 
at det kostede for meget i te- 
lefonafgifter. Men det klarede 
han ved en enkelt opringning 
til Bundespast, det tyske tele- 
fonvaesen... 

Efter et dr l NASA-computeren 
begyndte han imidlertid at fd 
kolde fodder. Han var nu naet 
sd langt ind r at han kunne se 
alle oplysninger om Stjerne- 
krigsprojektet SDI og til sin 
skraek sd han ogsa, at han var 
kommet ind i computeren, 
der fog sig af USA's atomfor- 
svar. Det varsuperhemmelige 
oplysninger, han kunne fd ud 
pd sin printer. Og hvis han 
cendrede i dem, kunne det i 
vcerste fold resultere i en sand 
katastrofe* 

Han meldte sig selv til den tys¬ 
ke efterretningstjeneste, der 
gav save! CIA som NASA be- 
sked. Og hans historic stod i 
SOFT 4/88, sd det er bare med 
af fd fat pd bladet (01 91 28 
33) hvis du ikke altered© har 
det. 

I dag hacker Stephen ikke 
taengere. Men han sfger dog 
stadig: 

Der findes ikke det edb-sy- 
stem nogetsteds i dag, som 
jeg ikke kan kncekke mig vej 
ind i. 


h€S I N>ESTE NUMMER 

To danske drenge: - Sadan 
hacker vl o$ selv ulovlig vej til 
de hemmelige Internationale 
databaser. 


Verdens 

bedste 

DATA- 

forbrydere 
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Vasr med og ifind: 

HER ER 
NINTENDO! 


Navnet er Nintendo. Lyden er i 
top, Og grafikken er sd tcet pd 
Amiga, som man ncesten kan 
komme, 

Nu har du selv muiighed for at 
vinde din helt egen Nintendo 
spilleeomputer. SOFT MagazF 
ne har nemlig faet den danske 
agent, Electronic Fun i nordjyi- 
land; med pd at lodde et par 
Nintendo TV-spii ud til 2 heldige 
vindere, Og hvem ved - mdske 
er det nemlig DIG, der bliver 
den ene! 

Maskinen er det bedste scel- 
gende system i Sverige, Eng¬ 
land, USA, Japan og mange 
mange flere lande, i skarp kon- 
kurrence med Atari og Sega 
harden formaet at scette slg pa 
en god bid af markedet, og 
selvom den herhjemme ikke 
iigger numnner et, lover den 
danske Importer, at der for af- 
vor er ved at ske noget nu. 


Tidllgere hardu mest set Ninten¬ 
do i videoforretninger, hvor du 
for under en hand kunne leje 
konsollensamt diverse spil. Men 
nu er man ved at have for- 
handlere klar all over, sd mon 
ikke vl roligt kan sige, at Ninten- 
dos supersystem er Up And 
Coming... 

Sddan er du med 

For at deltage i konkurrencen 
om de to luksus-systemer, skal 
du udfylde kuponen og sende 
den til os senest 1, december 
1988. Sd er chancerne der for, 
at postvcesenet a nkommer 
med en rar lille far-julegave, for 
vinderne fdr nemlig direkte 
besked, 

Send din kupon til SOFT og husk 
at mcerke kuverten "Min Nin¬ 
tendo". Adressen er SQR, St, 
Kongensgade 72, 1264 Keben- 
havn K og vi! du Ikke klippe i 


biadet, ma du gerne skrive 
kuponen af. Blot accepterer 
redaktionen kun een kupon pr, 
husstand, at du bare ved det. 
Sd ikke noget med at massefa- 
brikere kuponer - det er fy-fy og 
farer tii en diskvalificering (lige- 
som doping og brug af smerte- 
stillende kemikalier), 

Sysfemet, du vinder, er naturlig- 
vis ikke kun et standard TV-spiL 
Sammen med Nintendoen far 
du nemlig brugervejledning, 2 
styreenheder, vejledning samt 
alle nedvendige kabler, Og sd 
er der naturligvis lidt spil med til 
at forsode tilvcerelsen, blandt 
andet det splinternye og klart 
ubetinget suvercene "Legend 
of Zelda 2MHer er bare grafik til 
den helt store guldmedalje, lyd 
sd du taber ejne og mund samt 
klar action, der bare klodser 
derudaf. 

Glaed dig! - Nintendo ersagen. 


Den er stprst i 
Sverige, stprst 
i Japan, stprst 
i England og 
up-and-co¬ 
ming herhjem¬ 
me. 

Nu kan du selv 
vinde din egen 
Nintendo spil- 
le-computer! 

Kupon: 

SEND INDOG VIND 

Vaer med i konkurrencen omto 
Nintendo spillecomputere. Ud- 
fytd kuponen og send dem sd 
den er redaktionen i hcende 
senest L december '88, 

Sp0rgsmdl 1 - Hvilke konkurren- 
ter har Nintendo? 


Sp0rgsmd12 - Ncevn navnet pd 
et splinternyt spii til Nintendo: 


Spergsmal 3 - Hvad hedderden 
danske Nintendo Importer? 



SOR - "Min Nintendo" 
Store Kongensgade 72 
1264 Kebenhavn K 
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COMPUTER- 
TEGNESERIEN 


Efter to 6rs hardt arbejde har 
den tyske tegneserietegner 
Michael Gotze nu fcsrdiggjort 
sin nyestefegneserie, "Robot- 
Imperiet*. Serien er Itdt af en 
sensation: Den er udelukken- 
de lavet pa en Atari ST og 
tegnet ud pa matrixprinter 
Men Michael Gotze er ikke 
bare en skrap tegner Han er 
ogsa lidt af et computergeni, 
for da han skulle lave sit al¬ 
bum, skrev han samtidigogsa 
sit halt eget tegneprogram. 
Del fantastiske ved Michaels 
tegneteknik er, at den kombi- 
nerer tredimensionel compu- 
tertegneteknik med raster- 
grafik, som er handtegnet ved 
hjcelp af Atriens mus< Det er 
forste gang overhovedet at 
en tegner anvender cornpu- 
tergrafik til et projekt af denne 
starrelse, for da tegneserien 
"Shatter" kom frem i USA for 
nogle ar siden (tegnet pa 
Macintosh) var den langt fra 
naer sa tyk, Og nar 3D-compih 
tergrafik i "RoboMmpenet" 
overhovedet har kunnet lade 
sig gore, skyJdes det i hoj grad 
Atariens gode grafikegenska- 
ber og hoje arbejdshastig- 
hed. 

To ars arbejde 

Michael Gotze har arbejdet 
pa det 56 sider store tegnese- 
rie-album siden siutningen af 
1986. Da han gik i gang, op- 
dagede han hurtigt at ingen 
af markedets standard-teg- 
neprogrammerfil Atari ST kun- 
ne opfylde bans krav og 0 ns- 
ker, sd han gik detfor igang 
med at skrive sit eget tegne¬ 
program, Pixelart, i et pro- 
grammeringssprog kaldet 
GFA BASIC. For at speed© has- 
tigheden benyttede han dog 
ogsa assembler, og snart var 
Pixelart sd fcerdigt. 



Michael Gobs, vesttysk tegneseri¬ 
etegner og manden bag den suve- 
raent Itotte “Gobot-lmperiet”, der 
er lavet pa en Atari. 
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Interpresse har netop udqi 


vet “Robot-imperiet ! 




afen sensation: Alt er nem- 
lig udfprt pa computer ... 


I programme! kan Michael 
kombinere 3D-vektorgrafik 
(streggrafikken) med raster- 
grafik (grdtonerne) og der- 
med opna at skabe former 
som tredimensionelie ftgurer 
for sa senere at kombinere 
dem med raster-skyggelceg- 
ning, indtegning af "fartstri- 
ber* ti! illustration af hurtige 
bevcegelser, detaljerede an- 
sigter, landskaber og de 
mange andre detaljer, der fdr 
"Robot-lmperier til at skulie 
sig ud fra andres eksperimen- 
ter med computertegnede 
tegneserier, de sakaldte 
computer comics, 

Udover sit eget Pixelart pro¬ 
gram har Michael Gotze an- 
vend! programmerne CAD 
3D, der er brugt til at skabe de 
ret raffi 3-dimensionelle robot- 
figurer, og DEGAS, der er vei- 
egnet til at skabe detaljerede 
baggrunde elleransigtstrcek. 
Ndr de flotte tegninger skal 
skabes, starter tegneren for 
eksempel med at hente en 
robot i sit "bibiiotek" over 


Printeren er iovrigt et kapitel 
for sig. Kan man tcenke sig 
andet, end at anvende laser- 
printer til en sd kompletgrafik? 
Svaret er ja, for den glade 
vesttysker har brugt en stan¬ 
dard 9-nals Epson matrixprim 
ter til at udskrive samtiige teg¬ 
ninger i "RoboMmperiet\ 

Lige nu arbejder han pa fort- 
scetteisen af historien, men i 
modscetning til forste album 
er han nu begyndt at arbejde 
med farver. Def er stadig den 
gennemprovede 9-nals prin¬ 
ter, der md holde for, men nu 
bliver den pa skiff forsynet 
med rodt, gulf, blat og sort 
farveband, ndr der skai prim 
tes, Mellem hver tegning bli¬ 
ver papiretfortfilbage i printe¬ 
ren, hvorefter farvebandet 
udskiftes og nceste farve tryk- 
kes pd. Resuitatet vil vi kunne 
se, ndr anden del kommer, 
men indtil videre md vi sld os til 
tais med ferste afsnit af "Ro- 
boMmperiet". 

Selve historien i "Robot-lmpe- 
rier en en lidt tynd omgang 
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objekter Robotten ses som en 
stregtegning, der nu kan dre- 
jes og aendres indtil den star i 
den onskede stilling og storrel- 
se. Herefter vil han tegne 
baggrunde og detaljer med 
computerens mus og til sidst 
udskrive det heie pd sin prin¬ 
ter. 


science-fiction, men hvad gar 
det, ndr billederne er sd suve- 
rcent flotte. Som en af redak- 
tionens tegneserie-gale sag- 
de def; 

Hold op, hvar er det flof. Det 
nceste bliver vel, at Michael 
Gotze far sig en Amiga, 
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Sa er der nye 



TV-spil. Det er dem til Sega 
og Nintendo. Ogselvomsel- 
ve maskinerne ikke koster 


det viide, er bade grafik og 
lyd nsesten som pa en Ami¬ 
ga! 


VIDUNDER- 
DRENGEN II 

Wonderboy in Monsterland 

Her er efterf 0 lgeren til mega- 
populcere Wonderboy, spillet 
om babyen, der skal ud og 
redde sin forsvundne Tania, Ef- 
terfolgeren hedder "Wonder- 
boy in Monsterland" og ogsa 
denne gang er Tania blevet 
kidnappet af den onde kon- 
ge. Oh ja, hvem andre end 
wonderboyen numero uno 
skal ud for at redde og redde 
og redde, 

Du styrer wonderboy gennem 
en ny serie landskaber, men 
denne gang sker der betyde- 
ligt mere end sidst Babyen 
ligner ganske vist sig selv, og 
mange af de gamle features 
er ogsa med, men herudover 
er der kommet meget nyt 
"guf" til. 

Biandt andet starter spillet 
med, at du besoger en vis 
troldmand, der fortaeiler dig 
en masse og giver dig et solidt 
svaer, sa du har noget at volde 
fjenderne med. Og undervejs 
i spillet er der hele tiden kroer, 
hvor du kan kebe drikke (og 
hemmelige informationer), 
forretningerog vabenhandle- 
re, Herudovererderbonusba- 
ner, hvor du tjener ekstra 
penge og vdben, og er det 
ikke nok, har Sega bygget tie¬ 
rs baner end scedvanligt, 

Kort sagt: Wonderboy in 
Monsterland eren efterfoiger, 
der klart kan vaere sig selv 
vaerdig. Her er grafik, lyd og ef 


udfordrende gameplay, der 
godt nok tiltaler en lidf celdre 
malgruppe end den forste 
Wonderboy, men sa til gen- 
gceld ogsa holder interessen 
fanget uge efter uge, maned 
efter maned. 

★★★★★ 

KEDELIG TUR 
I RUMMET 

Blade Eagle 

Med rumspti nummer 17.863 er 
vi efterhanden ved at na en 
standard, hvor det ene tigner 
det andet, Og hell cerligt: 
Hvorfor kan japanske spilpro- 
ducenter ikke snart opfEnde 
noget, der giver bare LIDT 
mere end den scedvanlige 
scrollning og skyden 10 s pa 
diverse aliens? 

I Blade Eagle er grafikken fin, 
lyden OK og action som den 
nu engang plejer at vcere, ndr 
lidt for mange UFO'er bliver 
lidt for voldelige. 
Spilforfatteren har forsogt at 
live lidt op pd spillet ved at in- 
kludere en 2-player version, 
og det gar da agsd det hele 
en anelse mere faleligf. Des- 
uden er der to sma rumfighf ers 
istedet for een, men forskellen 
er den samme: Der sker ikke 
mere uforudset af den grund! 
Vi ma se det I ojnene - rumspil 
er kommet for at blive, like it or 
not. Blade Eagle er langtfra 
biandt de bedste af slagsen, 
men for fanatiske tilhcengere 
af genren er der sikkert stof til 
et par ugers morskab trods alt, 
★ ★ 


LYS- 

SKYDERI 

Rescue Mission 

Dine venner er fanget bag 
fjendens linier. De er sdrede 
og de behover din hjcelp for 
at kunne undslippe. Du tager 
Icegerne med ... pd en farlig 
rednings-mission, 

Sddan starter "Rescue Mis¬ 
sion", et spil, hvor du er tvun- 
get til forst at have investeret 
en net lille sum i Segas egen 
lyspistol for at kunne spille det, 
Tre Iceger - Mike, Steve og 
John - hopper op pd en lille 
hdnddreven vogn af den 
slags, der korer pd jernbane- 
spor, hvis de skal repareres. De 
bruger den gamle togbane til 
at komme igennem junglen 
og ind bag fjendens linier, 
men fordi de er Jaeger, har de 
ingen vdben. 

Det er her, du kommer til und- 
saetning. Du er bevaebnet 
med Segas Light Phaser iyspE- 
stol og du skai fra din position 
foran skaermen sigte og skyde 
pd a!le de fjender, der dukker 
op. Pd den made kan de tre 
tasger fortscette deres vej 
uden selv at blive ramt og kun 
pd den made kan de na frem 
til dine sdrede venner. 

Det er forholdsvis nemt at 
ramme fjenderne i junglen. i 
hvert fold hvis du sidder ret og 
og ned ad skcermen. Gdr du 
Icengere vcek, kan det vaere 
svoert bdde at skulls sigte og 
vcere hrutEg, sd pd den made 
kan du rent faktisk selv tilpasse 


svcerhedsgraden. Spillet fader 
dig dog i forvejen vaelge mel- 
!em tre forudindstilte svcer- 
hedsgrader inden det starter. 
Grafikken i spillet er bare i fop. 
Lyden er god. Og action er 
der nok af, Alt i alt en god, sjov, 
gennemarbejdet ide, der ikke 
er set for og giver masser af 
solid underholdning, 

Der er kun ef minus: Skal du 
bdde have spillet og har du 
ikke pisfolen i forvejen, snak- 
ker vi atlerede over600 kroner, 
du md punge ud med, Og sd 
kan det godt vcere, der fas 
bedre underholdning til de 
penge... 
kkirk 


PACMAN 
MED MERE 

Fantasy Zone - The Maze 

Her er Pacman i en udvidet 
udgave, Eller naesten. 

I "Fantasy Zone The Maze" er 
du et lille rumskib, der lober 
rundt inde i en labyrint og skal 
rydde den for prikker for du 
gdr videre til nceste. Hele ti¬ 
de n spiser du penge, og ndr 
din formue ndr hojf nok op, 
kan du kobe ekstra grej, 
biandt a ndet skud eller vinger, 
der fdr dig til at lobe hurtigere, 
SpEllet her er en slags efterfol- 
ger til "Fantasy Zone", der 
imidlertld hverken var Pac- 
man eller noget andet. Det 
var original^ og det er "The 
Maze"-udgaven her ikke lige- 
frem. 
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Naturligvis er der her de seed- 
vanlige Pacman-features, og 
meget mere til, sa er du fan af 
"den med osten\ skal du 
kabe dette cartridge lige nu 
og her og med def samme. 

Er du derimod mere til de lldt 
anderledes spll holder du dig 
veek. Og om ikke andet: Ly- 
den i "Fantasy Zone"-spiilene 
(ogsa dette) er bare sA sej! 
Den SKAL du lyfte til, man sid- 
der faktisk helt og rocker med 
derudaf... Mega!! 

★** * 

(den sidste sfjerne kun pa 
grund af lyden) 

FOR SV/®RT 
FOR B0RN 

Alex Kidd: The Lost Stars 

Hvem I hede hule.... osv er 
Alex Kidd? 

[ngen har nogensinde hart om 
ham, men ikke desto mindre 
skulle han veere en eller an- 
den slags kultfigur for mindre- 
angel Japan. 

Anyway, tit sagen: 

Alex Kidd The Lost Stars er et 
spil meden grafik sdfanfastisk, 
at den rent faktisk ligner en 
slags "Sesame Street" eller 
andet morgenshow pa TV for 
born. Her er med andre ord 
noget, der nemt ville kunne 
sendes istedet for tegnefilm, 
sa god er fikken, 

Desvcerre lever selve spillet 
ikke op til defs udseende. 
Action er der ikke meget af, 
og spillet - der helt fydeligt er 


beregnet pa born under en 
1012 ar - er alt, ait for sveert at 
gennemfore. 

Det ser ellers meget sodt ud til 
at starte med. 

En iille hund spytter bogsfaver 
ud, landskabet har regnbuer 
og sode smd bjerge og vores 
ven Alex Kidd er kiar til at 
begive sig ud pa den store 
feerd, Men ak og vei Han nar 
kun ca 37 sekunder ind I spiiiet 
for det bliver sd sveert at gen- 
nemfare, at han godt kan 
glemme alt om nogensinde at 
blive en halt. 

Her er helt klart et sptl, der skal 
byttes! 

Taenk at nogen vil lave et sptl 
for born, som ikke engang 
professlonelle spiitestere kan 
gennemfore! (Detvars'guda 
ogsa viidt pinligt for os at sldde 
der og do gang efter gang, 
red). 

★ 


GRAFIK DER 
VILFREM 

Space Harrier 3D 

Space Harrier kender de fles- 
te. Og se!vom spillet har nogie 
ar pd bagen er det sfadig 
sjovt at spiile, ikke mindst fordi 
grafikken tcesker direkte ud i 
ojnene pd dig i store klodser, 
parat til at sia dig Ihjel hvis Ikke 
du er hurtig nok, 

Nu har Sega lanceret Space 
Harrier igen, denne gang i en 
special udgave til brug sam- 


men med deres 3-Dimensio- 
nelle briller. Der kan siges 
meget om 3-D brillerne, men 
de virker. Og hvis du syntes. 
Space Harriers grafik var im- 
ponerende forhen, kan du 
roilgt forberede dig pd det 
helt stuuure nu, Denne gang 
smasker grafikken nemlig HELT 
UD I STUEN til dig, Ja, det ger 
den, det er ikke overdrevet. 
Husk blot, at du er nedt til ogsa 
at fiske en net sum ud pd bril¬ 
lerne inden spillet virker heit 

efterhensigten.Harduikke de 

vi!de3D briller pa, bltvergrafik- 
ken simpelthen bare en mud- 
ret omgang kage af bid og 
rede skygger Og sa er det 
bare sd meget sveerere at 
overleve, 

Lige en advarsel til sidst: Er du 
ikke Space Harrier fan, kan du 
godt glemme spillet. f 1988 
virker det nemlig en anelse 
gammeldaws, og der er bed- 
re kob rundt omkring. Won- 
derboy in Monsterland, for 
eksempei, 


pA motor- 

CYKEL 

Zillion H 

I Zillion ilskal du kore pd motor- 
cykel, skyde, hoppe, dukke 
dig og na heiskindet frem ti! 
nye niveauer i en hemmelig 
base i den Indre del af Norsa 
Imperiet. Klarerduden,gardu 
videre I raskt lob, hvor du sky- 


der pd alt, hvad der beveeger 
sig. 

Zillion II er langtfra det vilde, 
men lyden er sod og grafikken 
ret rd, Desvcerre er der ikke 
feenkt sd meget over handlin- 
gen, men tager man Zillion II 
fordenunderholdning, deter, 
bliver man ikke skuffet. Fer¬ 
vent bare ikke for meget. 


pAmed 

BRILLERNE 

Zaxxon 3-D 

Zaxxon er og bliver Zaxxon, 
ogsa selvom Sega mdske 
krydrer det med ekstra baner 
osv. 

Denne gang har Zaxxon ogsa 
faet ny grafik, og sa er det pd 
med brillerne, for nu skal vi 
opleve det hele i cegte 3D. 
Og javist: Effekten er da livag- 
tig nok. Det SER vitterlig ud 
som om vi flyver rundt uden for 
TV'et, noesten heit ude i stuen, 
men alligevel - er der rent 
faktisk sd meget sjov ved Zax¬ 
xon? 

Denne anmelder mener nej, 
for det kan mcerkes, at den 
forste Zaxxon-verslon kom til 
verden i 81/82, Og selv med 
det ekstra kryderi er spillet lidt 
gammeldags, sd... 

Keb kun 3D Zaxxon hvis du har 
kroner nok og i forvejen har de 
nodvendige 3D briller specielt 
til Segaen, 

*■*' 
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Terrorister i Sydamerika, en barters efterfolger 
og sportsspiL der vil frem. Testholdet taender op 
ipejsen og anmelder de seneste fuldprisspil... 



SUPERGRAFIK- 
KENIRUMMET 

Starglider 2 (Rainbird) 

Nor et game saelger godt, far det en 
efterfsJger En 2 H er ligesom mange af 
de populaere films i kino. Men desvcerre 
sker det ncesten alt id, at efterfolgeren 
bare er ude pd at presse citronen; Den 
scorer kasse pa et godt navn, og er 
egentlig ikke det tunge i sig selv. Taenk 
pa Bomb Jack II, for eksempel, etier 
Kane II eiler.. 

Det har Rainbird besluttet sig at gore 
noget ved. 

"Starglider", det rdseje megagame 
med graf ikken a la Star Wars og gamep- 
lay a la Elite, har nu fdet sin efterfolger. 


Navn: "Starglider ir. Kvaiitet; Endnu 
bedre end lillebrar 

Du er manden ved kontrolpanelet i 
rumskibet Starglider Forhistorien gar ud 
pa at planeten Novenia bliver angre- 
bet af de soil© Egrons, der ikke desto 
mindre er farlige og faktlskdodsensfarli- 
ge, hvis ikke det var fordi, du gik amok 
og gjorde ting og sager ved dem, 

Al handling foregbr i Solice stjernesyste- 
met, der iatt bestar af fern planeten du 
nvver rundt iblandt og ser det hele pa i 
3 dimensionel supergrafik. Setve grafik- 
ken har fa rver og minder meget om den 
i "Virus" - bare bedre! 
Instrumentpanelet foran dig bestar af 
en radarskcerm, en hastighedsindika- 
tor, en h0jdembler {i ret fantasttsk udfo- 
relse - vent og seX en status over dine 
vaben samt en lilte rude, hvori du ser, 
hvilket vaben du har i brug pt. 

Igennem ruden i dit cockpit ser du at 
grafikken pd de iait fern planeten der 
udover en skakbraedts-agttg overt lade 
ogsa har funneler og andet haflojsa, du 
kan udforske, hvis du tor... 
Egron-fjenden forsvarer sig overalt, men 
forsvarsvcerkerne svinger i styrke fra 
planet tii planet. Du vit opdage, at 
mange af forsvarsvcerkerne fra forste 
Starglider-spil stadig er der, men de ser 
bare meget, meget bedre ud nu, hvor 
streggrafikken er fyldt ud med fatver. 
Maskingevcerreden walkers, tanks og 


afle mulige slags flyvende cruisere blan¬ 
der sig med mere eksotiske fjender sd- 
som Pacworms, mekaniske rum-hvaler 
og Egron^hvalerX der fyrer det tunge 
skyts af med dig med 100 procents styr¬ 
ke, 

Dit overordnede mdl i spillet er at samte 
forskelllge ting, blandt andet en profes- 
son men i det store og hele handler at 
action om at skyde og udforske og sky- 
de og udforske. 

"Starglider ir er alletiders superspEL 
Hvem ville have troet, af det origlnale 
Starglider-sptl overhovedet kunne bltve 
bedre? 

Men her er beviset altsb, takket vcere 
JezSan, der har gjort et helt utroligt job. 
Jez, du bliver beromt pd det her. 
Ogtilalleandre; Glcedjer. "Starglider ir 
udnytter Amigas grafik med en hurtig- 
hed og en deta Ijerigdom, der for alvor 
klodser. Samtidig far tydchippen alt 
hvad den kan trcekke, kort sagt; Her er 
superspil pd alle tangenter, 

Christian 


Grafik 


Lyd 
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UD ISNEEN 

The Games - Winter Edition (Epyx) 

For Epyx er der millioner at tjene pd 
sportsspiL Alene firmaets navn er nok til 
at scelge for millioner af kroner spil til 
fans, der allerede ttdligere har provet 
store scsllerfer som Summer Games, 
Summer Games II, Winter Games, World 
Games, California Games og andet 
godt fra rikanerne. 

Nu er Epyx i gang igen med et "games"- 
spll, nemlig "The Games - Winter Edi¬ 
tion". Her er en revideret udgave af 
Winter Ga mes, og det er noget med sne 
og vinterolympiade. 

Der er is, masser af fart og bobslceder i 
Epyx-spillet med i alt syv disc ipliner, Forst 
er vi ude i super-bobsiceden, der flyver 
gennem is og vand for fuld turbo og 
med sneen blaesende om orene, Der- 
naest kommer kunstskojtelab, der har 
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musik og flere forskellige 0 veJser med 
bevcegelser, du kan koreografere. Du 
kan ogsa 1 0 be om kap pd sk 0 jter, og det 
er det scedvaniige rykken frem og tilba- 
ge til dit joystick er en svedig, slatten 
klump brcendt selvdodt gumrrt Nceste 
event pd pisten er std pd ski ned ad en 
bakke, der er stejl. Her ser du grafikken i 
3D, sd du far en Ide om hvad der kom- 
mer imod dig og kan undvige, h vis du er 
skrap nok. Slalom er ogsd med, og her 
gcelder det for alvor om at undvige 
forhindringerne - ganske som i det virke- 
lige liv, at du bare ved det. Skihop er 
ncestsidste disciplin og det er som den 
slags nu engang skal vaere. Endefig 
runder vi vinterolympiaden af, i hverf 
fold i Epyx-versionen, med cross country 
skiing: Pa dansk langrend, Ogsd denne 
disciplin er en sand joystick-drceber. 
Som i de andre Epyx-^Games^-spil kan 
du vaelge hver event enkeltvis, sd du 
har mulighed for at trcane. 

Om onkel Christian synes, "The Games 
Winter Edition" er noget ved? Tjaoeeh, 
bornlille. Det er da majet sjovt, men de 
der sprotspii fra Epyx begynder at ligne 
hinanden lidt for meget. Her er god 
grafik, og det ersjovt at spille, men sd er 
den potte aitsd ogsd ude. 

Christian 


At sarnie diamanterne er no problem at 
all, dr, Watson. Desvcerre er der pcent 
mange af derm, sd det tager sin tid, og 
samtidig erder tidt forhlndringer i form af 
vcegge, der biokerer vejen, kranier og 
kiippestykker, Ja, endog smd mlni-pla- 
neter kan du risikere at skyde til pixelstov 
for du kommer videre. 

Men det er hvad det er. Vent bare. Din 
storste modstander er de utallige 
"fluer", svcerme af aliens, der flyver 
rundt pd md og fa og vel nok mest iscer 
hen imod dig. Mod dem er der kun een 
ting at gore: Gi J dem rog. Hop pd den 
iille rode og fyr den af, ait hvad du 
overhovedef kan. Step on it, Joe. Udryd 
bastarderne, de er ikke bedre vaerd. 
Ndr du drceber de forskellige aliens, 
dukker der godt nok nye op, men forde- 
len er, at nogie af dem, du drceber, 
efterlader ting til dig. Ting, der rent fak- 
tisk forbedrer dit rumskib - for eksempel 
murstens-odelceggere og demon- 
drcebere. Godt gdet. 

Du starter med tre liv, ligesom i Boulder- 
dash. Du dor, ndr din tid er gdel Lige¬ 
som i Boulderdash, selvom du i dette spil 


(Netherworld, red.) kan sarnie smd ti- 
meglas rundt omkring, Hvert timeglas 
giver dig et ekstra halvt minuts spilletid, 
I og for sig er der ikke noget videre 
genialt i at tage en god ide (Boulder- 
dash) og kopiere den. Det kan enhver 
gore. 

Men ndr man som vor ven fra Finland, 
ham med det umulige navn, tager ide- 
en og rent faktisk gar den bedre end 
ariginalen, -ja $6 fortjener man i det 
mindste en hdnd (selvom hanjo ganske 
sikkert nok ailerede har to 3 forvejen), 
Jukka, dit "Netherworld" er en succes. 
Ikke det vilde, men ganske fair. Et spil, 
jeg ogsd vil spille i nceste uge. Og sand- 
synligvis nceste Egen, 

Christian 


Grafik 

Lyd 

Action 

Foengslende 

Pris/kvalitet 


'kit'kit 

** 


/ DEN NED RE 
VERDEN 


Grafik 

Lyd 

Action 

Fcengslende 

Pris/kvalitet 


**★* 


Netherworld (Hewson) 

"Boulderdash", bare pa finsk, Sddan er 
"Netherworld", den seneste kassette- 
fuld 64'er kodefra Hewson. 

Forvirret? 

Det hele er egentlig ganske simpelt, 
"Netherworld" er en kopi - med modift- 
katloner - af go'e gamie Boulderdash, 
og spHlet er made in Finland af en gub- 
be ved navn Jukka Tapanimaki (finsker 
ikke et sprog, det er en halssygdom). 
Med det navn md han ha' haft en 
meget ond mor, Meget, 

Hvorom alt drejer, "Netherworld" fore- 
gdr i rummet, hvor du er fanget t en ref 
pervers verden. Du skal sarnie en hel del 
af vcerdi for pd den mdde at komme 
hjem, og det samler du ved at gd rundt 
i den mystiske rum-mine verden. Vcerdi- 
erne er primcert diamanter, ganske som 
E Boulderdash, og du skal samle dem 
inden du l 0 ber t 0 r for tid. 


Sadan er SOFT Check karak 
tererne: 


★ Det arveste, hold 

dig langt va&k 

★★ Darligt - mere eg- 

net til billigspil 

★★★ Kan ga an, men 

heller ikke mere 

★★★★ Klart over standar- 

den. Godt! 

★★★★★ Detfantastiske.K0B 
DET!! 
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Daley Thompson's.., 

The Empire Strikes Back 
Hotshots 

Gold, Silver, Bronze 
LA. Crackdown 
Salamander 

19PartOne*Boot Camp 
Oops! 

Leaderboard Collection 
4X4 Off Road Racing 
Great Giana Sisters 


C64Cass- 

C64 Disk ,ta 


Spillene er simulationer. 
Priserne er rigtige! 
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Kig ind ■ Ring - Skriv - 
Postordre til hele landet 


er en voskecegte joystick-guerilla og 
ifolge teksten pa coveret til dif nyeste 
spil er der kun een ting at gore: Fernan¬ 
dez must die! 

Vi gar gennem junglen, feet \ fodspore- 
ne pa klassikere som Ikari Warriors og 
Commando. Faktisksd test, at Ter nan- 
dez Must Die" kunne kaldes en kopE, hvis 
ikke det lige varfor ideen med krigsfan- 
ger, du skal ind I nogle runn for at fa 
befriet, 

Du starter spillet med en gun og en 
handfuld "ananas", Der er otte baser, 
der skai smadres tii atomer, far du kan 
made lede Fernandez himself og gore 
en ende pa hans diktaturstat. 

Der er tanks og andet sprcel i dette 
bananrepublik-spil, og der sker virkelig 
noget, Fuld action hele tiden og faktisk 
ogsd lidt at feenke over. Herudover er 
der jeeps, du seiv kan kore 1, sd Ifdt veek 
fra Rambo-stilen kommer vi trods ait. 
Som prikken over i'et er det muligt at 
spille to pa samme tid. Sd men Ikke, vi fra 
testhoidets side kan konkludere, at 
"Fernandez Must Die" er et spil, der ikke 
skal d 0 lige med det samme. Vi skal 
bare ha' een runde til. Please? 

Rasmus 
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Overlander (Elite Systems) 

Wroom! WrooomM Fuid test og farver, 
her er "Overlander", frisk fra Elite-stal- 
den. Et korespil, der giver fuid turbo og 
flydende bagaksel til en genre, der el- 
lers har veeret preeget af darlige "Out 
Run"-kop]er og kedelig Pofe Position 
graftk. 

Ja, vi er naturligvis u a kjor, og det i en 
spand, der kan kore meget meget hur- 
tigt. Du tjener penge pa at kore hurfigt, 
for du har noget med, og noget af det 
er endda ulovligt at kore med. Sd pas 
pa, hvis strisserne er ude pa rov (eller 
pejfevognen). 

De penge, du efterhdnden tjener pd at 
fragte ting i din turbo-raeser, skal du 
bruge tii at udbygge den med. Du kan 
kobe vdben til den og udvide den, og 
det er noget, du vil veere faknemmelEg 
for at have gjort. 

Undervejs i spillet moder du andre biler, 
der prover at presse dig ud i vejkanten, 
hvor der ligger dodsensfarlige klipper 


UDRYD 

FERNANDEZ 

Fernandez Must Die (Imageworks) 

Det er hverdag i Guatemala, hverdag i 
Nicaragua, hverdag i Burma, Chile, 
Argentina, Uruguay-stedenvi knap nok 
har hart om og i hverf faid har svaert nok 
ved at skulle stave tiE. 

Hverdagen er militcBrkup, hvor preesi- 
denter afscettes og generaler kupper 
sig til magten, Og sddan er hverdagen 
ogsd i pixelstaten El Diablo, skabt til os af 
det nye Imageworks (de stadigt gio- 
dende rester af Mlrrorsoft mv), 

I El Diablo er prcesldenten blevet myr- 
det og general Fernandez har via et 
militcerkup indsat sig selv som diktator. 
Han styrer den lille bananrepublik med 
jernhdrd hdnd, og som om dette ikke 
var nok, har han bygget otte militcerba- 
serforatsikre sig herredommet over det 
underkuede folk. 

Nu skal Fernandez do, har en handfuld 
rode guerilla’Oprerere besluttet, Og 
hvem er een af dem? Ja, futdstcendigf 
korrekt! Dig derude ved sty repinden, du 
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og trceer, du skal undgd P6 selve vejen 
erderog$aforhindringer,f.eks. biler H der 
er vceltet, barrtkader, maskingevcerre- 
der og motorcykler. Sidstna&vnte fun- 
gerer lidt som de japanske kamikaze- 
piloter: De crasher hen imod dig,selv$ 0 - 
gende, og lader sig selv eksplodere 
samtidig med at ogsa du og din biJ 
eksploderer. 

Dit maskingevcer er a lletiders til at skyde 
fjender ned med, men derudover kan 
du biandt andet kebe flammekastere, 
raketter, "smart bombs" der rydder det 
hele og meget meget mere, Herudover 
kan du kebe turbo til bilen, en mere 
okonomisk motor, bedre bremser, sfdlsi- 
der, skudsikre ruder og ekstra liv (ja, sd 
har du ogsa h 0 rt den med i dag: En btl 
med ekstra liv. Den burde Toyota elier 
Nissan prove inden for ncermeste tsd), 
Det gode ved "Overlander" er, at du 
selv er medbestemmende i en he! 
masse. Du kan selv vcelge, hvad du vil 
kebe, hvordan du vil gennemfere dine 
ruter, hvilke vaben, du vif ha' og meget 
mere i den dun Som ekstra kommer, at 
du ogsd Icerer ruterne, bliver belt god til 
at lave kroner og! det heie taget foler, 
der sker noget. 

"Overfander" er ikke kun et racerspil. 
Det er action pa hojeste omdrejninger 
og noget, der bare skal ses, Grafikken er 
klar Ferrari og lyden lidt hen ad saftig, 
dundrende Porsche. Tryk pd sommet 
drej pa rattet. *Gverlandef erkommet. 

Rasmus 


IMPERIET ' 

slAr TIL 

Empire (Electronic Arts) 

Nej, glem overskriften. Vi snakker ikke 
"Star Wars" her, tvcertimod. Du skal 
nemlig IKKE have den lllle rode (fire- 
knappen, ya know) i brug,for "Empire" 
- det seneste fra Electronic Arts - er ren 
strategi. 

Du er oppe Imod to spillere - computer- 
styrede eiler menneskelige sa I aitsd ialt 
kan vaere tre. Opgaven er at erobre 
nogfe byer pd planeten Krellan og dem 
er der mellem 50 og 80 at. Du starter 
med een by, og efterhanden som du 
vinder flere, kan de blive konverteret til 
et stykke krigsmateriel (f.eks. en tank) sa 
du kan vinde flere byer. 
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Du kan bevcege dig i en at ialt ofte 
retninger pr gang, enten med mus eiler 
med talfastaturet pa Amigaen. Men 
det er med at tcenke dig godt og grun- 
digf om,forspilier du mod computeren, 
kan erobning (a la RISK) godt vcere en 
hdrd n0d at knaekke. 

I "Empire" er det ikke grafik, lyd eiler 
action, der brillierer. Men spillet er sjovt 
og udfordrer de sma grd lidt ligesom 
Stratego elter andre sieve brcetspil, 

Der er mange "verdener", du kan erob¬ 
re, sa veer ikke bange for, at spillet ikke 
holder i Icengden. Desvcerre minder 
hver verden lidt for meget om den fore- 
gdende, Men pyt: Det var sjovt, sd 
Icenge det varede,,, 

Lars 
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DER ER NOGET 
ILUFTEN... 

Typhoon (Imagine) 

Tyfonen en over os! Navnet pa latest 
from Imagine er "Typhoon", og her er 
der noget I luften - dig, 

Du er en trcenet jagerpitot der ved, 
h vordan certerne skal klares, og nu vil du 
ud at ha' sjov. Det hjaelper Imagine dig 
med. De stiller et nydeligt grafikdisplay 
ti! fri disposition, og trenden med at lade 
flyvespil vcere i 3-D er belt ophort. Nu 
hedder det fugleperspektiv, ganske 
som i f,eks, 1942, Men alligevel ikke 
helt,.. i den forste del af spiilet, hvor du 
desperat dykker nedad i din iille jet, 
ligner grafikken umiskendeligt 3D. Forst 
ndr bddene pd vandet dukker op, fin¬ 
der du ud of at gosh, det her er faktisk 
alvor, og mo gore noget inden du druk- 
ner, Det forste level i "Typhoon" er ret 
meget 3-D agtlgt. 

Du har seks !iv, og dem skal du bruge 
fornuftlgt, For selvom det er nemt af 
drcebe andre fly, er det ogsd meget 
nemt at de selv, Og nor denne anmel- 
der siger meget, ja sd mener han s'gu 
meget (i modsoetning til visse andre, der 
har det med at gd i "overdrive" - sidste 
ord bedes venligst udtalt pa engelsk). 
Ndr forste level er afsluttet, gar du i krig 
med din helt egen Nile naerkamps-helF 
kopter, En nuttet sag,dererspecialbyg- 
get til formalet med et masklngevcer, 
diverse bomber og en helt scerlig super¬ 
bomb© , der odelcegger sadan lige ved 
og naesten alt - nemlig alt, undtagen 
dig, God bombe. 

Du kon i bedste Overiander-stil udstyre 


din 'kopter med ekstra vdben, mere 
shield mod fjender og andet udstyr der 
vll frem - det ger du ved at sarnie snnd 
felterop, der fra tid til anden dukker op 
pd den vertikait scroliende skcerm. A 
proposskcermen: Den er mindre end en 
normal skcerm, idet den rent faktisk er 
kvadratisk. Det betyder, der er hakket 
noget af hver side, men det er ikke $d 
slemt, som det lyder: Det giver nemlig 
lidten "feel" af at vcere ien spillehakog 
se, det varjo ikke sd grumt,,, 

De to sidste levels er j 3-dimensionel 
grafik, forst hvor du flyver gennem en 
dal med masser af ulcekre bjerge og 
derefter slutningen "attack In space", 
hvor din superjet teteporteres til det ydre 
ydre rum, hvor den ska! kcempe mod et 
moderskib af hldtll ukendt ondskab, 
"Typhoon" er et godt spil, Det har lidt 
1942, iidt Afterburner, lidt Tiger-Heli og 
lidt andet godt rort i sig, men retten er 
alligeve! iigesom ikke helt gjort fcerdig, 
Der mangier noget, men jeg ved ikke 
rigtig hvad. I og for sig er spiilet nemlig 
klar klasse. 

Titelbiltedet er megardt og 3D-effekten 
teller naesten) i skyerne er siet ikke dum. 
Lyden er det sa som sd med, men grafisk 
og i action-feltet scorer "Typhoon" 
nogle stjerner. 

Med andre ord: Her er noget, du sikkert 
godt kan fd de naeste fem-otte week¬ 
ends til at gd med, VI andre spsller nok 
kun "Typhoon" et par dage. 

Christian 
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selvom OL er slut. Og sd er det endda 
ncesten sjovt, 

OK, hands on heart: "Summer Olympi¬ 
ad" er ikke det, der er allerbedst, Det er 
et sportsspll som sd mange andre, hvil- 
ket betyder, at du skal hive og slide i dit 
joystick til det ikke kan mere, Teknikken 
er som has Daley Thompson , nemlig side 
til side, hojre til venstre. Til sidst siger 
sticket stop, kncekker, og sd er det slut, 
Ud at kobe nyt. Men den tid, den sarg. 
Lige nu er det med at loade "Summer 
Olympiad" ind og fa indhentet alt det, 
man ikke naede at se pa TV, 3 spiilet er 
der lalt fern forskellige disciptiner, nem¬ 
lig lerdue-skydning, triple jump (hvor du 
skal lobe, hoppe og springe ned i en 
sandgrav), hojdespring, fcegtning og 
kapgang. 

Op til seks forskellige spilfere kan vcere 
med ad gangen, og ligesom i sportsspil- 
lene fra Epyx kan hver event ogsd vasl- 
ges enkeltvls her. Og husk: Det gaslds 
om at vinde medaljer, heist dem med 
guld pa. 

Det, der skiller "Summer Olympiad" ud 
fra alle de andre dumme sportsspll, er 
grafikken. Tilskuerne er megaflotte, hver 
iscer med forskelligt toj og ansigtsudtryk, 
ligesom figurerne i spiilet bare er top- 
pen. Lyd er ogsd fin-fin, men action... 
Det er vist mere op til Karin Palshoj og 
Finn Heiner at bedamme, 

Christian 
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OG SPORTEN 
KORT 

Summer Olympiad (Tynesoff) 

I disse efter-olympiade tider er der ikke 
meget ved at lave et spil, der handier 
om de Olympiske Lege, Men ikke desto 
mindre er det lige prcecls hvad Tynesoff 
har gjort, Og alt andet lige: Spiilet er 
faktisk ikke helt ddrligt. Det kan spllles 


STAIRWA Y TO 
HEA 1 /EN 

Eliminator (Hewson) 

AtHewsonforgodt ogveletdrstld siden 
mistede Steve Turner og Andrew Bray- 
brook gar ikke sd meget. De to er nemlig 
siden bievet erstattet af Rafaelo og 
John Philips, to unge habefuide pro- 
grammortalenter, der til fulde vlser, at 
Hewson-navnet borger for kvalitet. 

Nu viser det sig ogsd - endnu engang - 
at Hewson kan det der med god grafik, 
Forst gav John Philips os Impossaball, 
demaest Nebuius, tdrnet med den fede 
grafik, og nu er han pd banen igen med 
"Eliminator". 

I "Eliminator" er du den heldige rytter, 
der er pd vej pd en vej. Rytter og rytter 
er nu sd meget sagt. Du har et rumsklb 
som din gcsve ganger, og vejen, du 
farer afsted af, er ikke en helt aimlndelig 
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vej. Den snor sig i alie retninger, svtnger 
og bugter sig, op og ned, og nogle 
gange serdu den pa hovedet, “Vejen" 
har en hel masse faste forhindringer, 
f.eks, en flod, der gar i midten nogle 
gange, og derudover er der aliens - 
fremmede rumskibe - du skal undgd. 
Undgbr du ikke forhindringerne, mister 
du i shield. Og nar shield er heit nede pa 
nul, mister du et liv, Bade shield og 
ammunitions-mdleren er placeret 
yderst i hojre side af rammen, og overst 
1 midten er dine points placeret, 
Landskabet er alt fra ude til rummet til 
indeitunnelerogundervejs kommerdu 
ogsb ud i 0rkenen og rundt i ingenting, 
Det eneste, du selv kan styre, er hvorndr 
du skal skyde, og sd hojre og vensf re. Du 
kan altsd ikke bestemme hastigheden, 
men derimod kan du til tider styre op pa 
nogle ramper, der f dr dit skib t il at vende 
pd hovedet. Styrer du desuden dit 
rumsklb hen over nogle bid frekanter, 
kan din udbygge din gun mere og 
mere, 

Grafik, lyd, action og fcengslende gang 
i den, Ja, dette spif har det hele, John 
Philips er en rigtig "her-sker-dennoget- 
hele-tiden" programmer og det kan 
mcerkes i "Eliminator". SpifJet er bare 
godt. 

Christian 
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DRAXER 

TILBAGE 

Barbarian II (Palace Software) 

Drax er tilbage. Den grusomme trold- 
mand, der var sd let at overvinde i gia- 
diator-gamet "Barbarian" fra Palace, 
er nu pd software-scenen igen i en ny 
omgang void: “Barbarian IP. 

Her er han dit vaerste mareridt, sd fat 
svaerdet og gor dig klar til combat. Du 
kan enten spille den krigeriske barbar 
som scedvandligt eller vcere prinsessen 
Mariana, alias Maria Whittaker med de 
store nodder. Hende reddede du som 
bekendt i forste spif. 

I "Barbarian II" er der mere af det hele, 
Flere modstandere, fiere skcerme, flere 
valgmuligheder og flere bevcegelser, 
Det gar i det store og hele dette til et 
bedre spil end forgaengeren, hvilket 
nok ikke er sd slemt, Men det er stadig 
samme type spll, nevertheless: Du skal 
kcempe, og det gar du ved at holde 
fireknappen nede mens du bevceger 
joysticket. Og sa skal du flytte dig - det 


gar du ved ikke at trykke fire, men bare 
bevcege joysticket. 

Spillet har fire niveaer, Forste runder er 
en labyrint med ialt 28 skcerme, der 
hasnger sannmen i huier, nceste runde 
er ogsa en labyrint, tredie level erl nogle 
fangekceldre og sidste level - hvor trold- 
kongen Drax er en af dine modsta ndere 
- foregar i slottet. 

Under hele spillet er dine modstandere 
mange flere end i forgcengeren, og er 
du vanttil "Barbarian", far du nok lidt af 
et chok, nbr du spifler "Barbarian II", For 
ikke bare erder krigere og sma kravlen- 
de "ting", nej, du skal ogsa slas mod 
kaempemcessige fangevogtere, store 
pumaer, tdrnhoje drager og hule- 
maend, der er dobbelt sa store som dig 
selv. 

Rundt omkring pa din fcerd kan du 
sarnie guf op, biandtandetenakse, der 
forbedrer din styrke, et skjold, en juvel 
og ekstra liv {skeletter, der iigger stroet 
med rund hand pa ma og fa), 

Een ting er sikker: “Barbarian il" er ikke 
det nemmeste spil pa denne Guds 
sonderbombede pixelplanet. Men det 
er sjavt. Og graflkken er god. Og lyden. 
Og sd er det heit heftigt at kunne spille 
Maria "Se-pa-mig, se-pd-mine-forlyg- 
ter" Whittaker! 

Rasmus 
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Nu er der ny hjaelp at hente: 

De professionelle 

spilforfatteres 
“ skrivemaskine ” 


Berkeley Softworks, folkene 
bag front-end operativsyste- 
met GEOS til Commodore 64/ 
128, har lanceret et udviklings- 
vaerktaj for professionelle spil- 
forfattere, 

Det nye programmerings- 
hjaelpemiddel kaldes "Geo- 
Programmer* og Importeres 
af SuperSoft, Arhus. Program- 
pakken henvender sig mest til 
maskinkodeprogrammarer 
og andre entusiaster med 
kendskab til 6502 assembler- 
$prog,ogkosteromkring 1000 
kroner. "GeoProgrammer* er 
pd under et halvt dr blevet et 
af de mest benyttede vaerk- 
tojer blandt professionelle spll- 
programmorer og manden 
bag - Brian Dougherty fra Ber¬ 
keley Saltworks - forklarer selv 
hvorfor; 

GeoProgrammer er mere alsi- 
dig end mange af de andre 
tools, du i dag kan fd til Com- 
modore-maskinerne. 

De tre dele, pakken bestdr af 
(assembler, linker og debug- 
ger, red.) komplimenterer hin- 
anden pd en sd stasrk made, 
at det er bade nemt og hurtigt 
at vcere professionel splludvik- 
ler. 

Til at skrive ting ind t GeoPro- 
grammers assembler, benyt- 
tes tekstbehandlingspro- 
grammet GeoWrite* Det bety- 
der, at man ikke bare fdr en 
meget staerk editor, men og¬ 
sd at tekst bla. kan skrives 
med fede typer eller kursive- 
res. En smart detalje, hvis dele 
af programmet skal fremhce- 
ves, f.eks, for at lette arbejdet 
med senere redigering og 
cendringer 

Grafik er ogsd nem at arbejde 
med. Hvor man 1 mange and- 


GeoProgrammer har tre un- 
derprogrammer 

Nar du arbejder med GeoPro¬ 
grammer, arbejder du med et 
af de tre programmer, der 
rent faktisk folger med t pak¬ 
ken. Det er GeoAssembier, 
GeoUnker og GeoDebugger, 
Navnene fortcelier i sig selv, 
hvad hver del kan. Men lad os 
ailigevel uddybe, for eftersom 
der er forskel pa computer- 
blade og engelsk vingummi, 
er der ogsd forskel pd leks, 
assembler 

GeoAssembier kan icese tekst 
direkte fra et dokument i 
GeoWrite. GeoAssembier er 
lavet til standard 6502 mne¬ 
monics og kan hold© styr pd 
over 1000 sdkaldte "labels" i 
hvert modul. 


GeoAssembier skriver selv feji- 
meddelelser. 

GeoUnker tager link-struktur 
fra GeoWrite filer og lesser re* 
lokerbare moduler lavet i 
GeoAssembier, Desuden 
understotter den konstruktio- 
nen af GEOS SEQ (sekventiei- 
re udvikllngs-kits ma taste sin 
grafik ind som en uendellg 
masse forskellige tal, henter 
GeoProgrammer ganske en- 
kelt alie sine billeder direkte fra 
GeoPaint Og selv i listningen 
optreeder grafikken som eet 
stort samlet billede, ikke som 
en star moengde smd numre, 
Det gar det noget nemmere. 
Eller som Dougherty siger: 
Geo Pro gram merer dene nes- 
te editor/assembler af sin art, 
der tlllader grafik at blive teg- 
net i solve listningen. 


le) filer og VUR applikationer 
(modui-ombytning), Ogsd 
GeoUnker har sine egne fejl- 
meldinger og som en fiks lllle 
ting kan den scette sine egne 
smd ikoner, muse-figurerne, til 
at angive forskellige dele af 
programmet, 

GeoDebugger har, som nav- 
net antyder, en debugger. 
RAM-udvidelsen laves auto- 
matisk om til en maskinkode- 
monitor, sd selv programmer, 
der udnytter hele hukommel- 
sen kan debugges. Med 
GeoDebugger kan du ogsd 
kigge i hele hukommelsen og 
modificere dele af den som 
du vil. GeoDebugger under¬ 
staffed!.a. kommandoersom 
step, subroutine step, loop, 
next og execute, Alle udkar- 
sels-resultater printes i et spe- 
cielt vindue, der Icegges over 
den egentllge skeerm, sd sel¬ 
ve grafikken kan hentes tilba- 
ge uberart. 

GeoProgrammer er sammen 
med GeoPublish det seneste 
program i GEOS-serien, der 
ogsd omfatter GeoFile, Geo- 
Calc, Writer's Workshop, Desk- 
Pack I, FontPack I og GeoDex, 
Bag GeoProgrammer star 
Berkeley Softworks, der med 
hovedkvarter i soirige Califor- 
nien blev stiftet i J 83 af en 
gruppe tidligere hardware- 
og soffware-eksperter fra for- 
skelllge universiteter. 


/ dag har alle programmarer 
et vaerktaj, ogsa de profes¬ 
sionelle. Samtlige maskin- 
kodeprogrammarer, der le¬ 
ver af at skrive spil, bruger 
en eller anden form for 
“hjaelp”. Vi har set pa et af 
de mest brugte hjaeipepro- 
grammer, GeoProgrammer 


Endnu et GEOS-program 

Samtidig med GeoProgram¬ 
mer fik vi endnu et nyt GEOS- 
program til test, GeoPublish. 
Programmet er et sdkaldt 
DeskTop Publishing program i 
miniformat og selv om hard- 
waren (programmet er som 
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de 0 vrige GEOS-ting til C64) 
begrcenser anvendelsesmu- 
lighederne en del, er det alli- 
gevel muligt med GeoPublish 
at lave pcent udseendeskole- 
blade, foreningsbreve, salgs- 
brochurer og mere i den dur 
Programme! lader frit bruge- 
ren bland© tekst og grafik, li- 
gesom man I bedste DTP-stil 
kan vcelge forskeJIige skriftty- 
per og stille det hele op i fcer- 
dlge spaiter. Resultatet kan 
man sa se p6 sin skcerm efter 
WYSIWYG-prlncippet ("What 
You See Is What You GeO< 
Derpd kan det hele enten 
rettesti! eller k0res ud pa diver¬ 
se prlntere, 

GeoPublish supporterer savel 
matrix- som laser-printere, ja 
seiv en PostScript driver er der 
blevet plads til, sa program- 
met ogsa kan kommunikere 
direkte med de bedste at la- 
serprlnterne og endog med 
flere fotoscettere. 

Som forblllede for GeoPublish 
har programmorerne taget 
Afdus-programmet Page¬ 
Maker, i ojebiikket det bedst 
scelgende DeskTop Publishing 
program tiE IBM PC og Macin¬ 
tosh, Resultatet med en Page¬ 
Maker kopi er lykkedes gans- 
ke godt, for mellem 80 og 90 
procent af funktionerne har 
kunnet overtures. Det sidste 
m6 man sa dog give kob pa, 
men tiE gengceld koster Geo¬ 
Publish ogsd kun omkring en ti- 
endedel af PageMaker 
Det hele styres med mus, og 
de forskellige skrifttyper kan 
vcslges I storrelser op til 48 
punkt, Ligesom med deovrige 
GEOS-produkter er SuperSoft 
(06 19 32 44) importoren. 

Rasmus Klrkegdrd Kristiansen 
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Bil, billigere, billigst. Her er siderne med B- 
spil, de billige fra de bageste rsekker. But 
tester kvaliteten at dem til under to tyvere ... 


K0RER 

SLETIKKE 

Night Racer (Master- 
tronic) 

Du bar 30 kroner og du 
vil ud at kare. Det 
kommer du ikke 
scerligt langt for: Til den 
pris kan man ikke 
engang fa ef buskort til 
born... 

Hvad gor du sd? Jo! 

Du valser ind i ncen 
meste software-shop, 
skruer dit bedste 
dukkedrengesmil pb 
og sporger Indladende 
den fede mand bag 
disken: "Undskyld hr, 
De har vel ikke et 
billigspil med rces r. 
Efter et par indleden- 
de runder finder han 
endeiig et lavprisga- 
me, hvor det gceider 
om at kore, Spillet 
hedder "Night Racer", 
er supernyt direkte fra 
England og er lavet af 
Mastertronie. 

Du kigger bag pd 
pakken, der hvor 
skcermbillederne altid 
plejer at sidde. Hm., 


Hmmmm, Det ser jo 
faktisk helt accepta- 
belt ud. Grafikken er 
god nok, laekker 3-D, 
et rdt rat, et Mile 
oversigtskort over 
banen, diverse instru- 
menter og naturligvis 
en gearstang. Laek- 
kert! Og banen er 
ogsd helt pcen, som 
den bevceger sig ud i 
landskabet, komplet 
med silhoutter af 
"grantrceer by night" i 
vejkanterne. 

Dettagerjeg", 
svarer du den sure 
ekspedient. Op med 
dine 29.95 (eller39), 
hjem med spillet, ind i 
datasetten med lortet 
OG! 

Dersker ikke en fis! 

Det eneste, du s ka I 
gore i spillet, er et kore* 
Ganske ligesom I 
Pitstop II blot er dette 
kun for een spiller og 
derslet ikke nogen 
pits. Spillet minder i det 
hele taget meget om 
Pole Position (bare om 
natten) og det var 
egentllg en genre, der 
blev overtaget af 


Buggy Boy og Out Run 
for lang fid siden* 

Bilen, du korer, er 
rimelig nem at styre 
(undtagen i sving) og 
grafikken er som 
ncevnt ogsd helt pcen. 
Men der sker bare ikke 
noget scerligt, og det 
eneste, du skal, er at 
gennemfore banerne 
pa tid, eilers 'sploderer 
din dyt i et-tusinde 
stykker. 

Brug dine ha rdt 
sammensparede 
grdspurve et andet 
sted, "Night Racer" er 
kun vcerd at se pd, 
hvis man ikke har et 
racerspil E forvejen (og 
hvem har ikke det)**. 


DEN 

SLIMEDE 
SLAR TIL 

Slimeys Mine (Silver- 
bird) 

Mdnedens budget- 
game numero uno er 
"Slimeys Mine" fra 


Silverbird, billigsspilsde- 
!en af Firebird, So er 
det sagt og der er ikke 
noget at rafle om: 
Stimeys Mine er bare 
ren yatsy, 

Du spiller en lille gut, 
der mest af alt ligner 
en fro, Dit job er af 
kommme vcek fra en 
usandsyniig hidsig 
udgave af et asteroid- 
bcelte, du erfanget 
midt i, Og for at 
komme ud, skal du 
bruge din laser-gun til 
at drcebe aliens, der er 
gemt i nogle huler, 
Selve forhisforien er 
sddan set pcent 
hjernelam, men det 
gar nok, bare spillet er 
fint, 

Du skal ind i hulerne og 
md ikke rare aliens, for 
sd mister du energl. Og 
du kan miste alt din 
energl tre gange f 0 r 
du mister et iiv (dem 
har du tre af, by the 
way). 

Ndr du skyder en alien, 
kommer der noget, du 
kan samle* Det "no- 
get" kan vcere syv 
forskellige tfng. Fire 
guie kugler giver en 
banan-bombe, der 
drceber aliens. En bid 
bobbel standser de 
forskellige aliens og 
gsr dem bid og rode, 
her skal du me de bid, 
Ti bid diamanter skal 
der til for en alien 
smider en rod dia¬ 
mond og med den 
rode diamant kan du 
rydde skcermen fotalt 
for aliens i lobet af nul 


komma nut Desuden 
har du et kort over 
minerne, og samler du 
et ceble, ryddes 
skcermen for alle 
to rh ind ringer. 

Ud over denne om- 
gang er der ogsd et 
bonus-spil, et lille 
under-gome, hvor du 
kan samle hun-froer 
(ved navn Bertie) for at 
fb flere points. 

Du gar glip af en 
masse godt, hvis Ikke 
du kober dette sene$- 
te opus fra Silverbird, 
Det er vildt skcegt, og 
ndr du f.eks. scetter 
det i pause, begynder 
din fro at snorke, Ja, 
s'gu! 

Kvaliteten i "Slimeys 
Mine" er heit 1 tip-top 
top. Man ha svaert ved 
at tro, at det her kun er 
et billigspil, men det er 
det. Grafikken er 
nydeiig og meget 
tegneserie-agtig, 
lyden er ogsd helt fin 
med masser fa spcen- 
dende effekter og 
meget humor i, Enhver 
kan scette sig ned og 
spille "Slimeys Mine', 
for det er nemt at I cere 
reglerne for at skyde 
og samle ting sam- 
men, Men alligevel er 
"Slimeys Mine' et spil, 
man vender filbage til 
gang efter gang: Man 
skal simpelthen bare 
have mere. Og mere. 
Og mere, iscer ndr 
lyden ogsd er sd 
spcendende. 

Oven i det hele er der 
masser af huler, sd der 


1 SADAN 
CHEAP 

BED0MMES SOFT- 

| * 

Undga dette spil for 
enhver pris j 

★ ★ 

Darligt, selv pa til- 
bud 

Godt. Vcerd at 
overveje til prisen 

★★★ 

★★★★ 

Fuld valuta for pen- 
gene og mere til. 

★★★★★ 

Simpelthen det lar- 
tykke! Kunne sag- 
tens ga som fuldpris 
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er nok at gd i krig med 
Her er endelig et spil 
der blander en masse 
garnEe og velafpresve- 
de ideer pa en sd 
snedig mbde, at det 
hele fremstdr som et 
nyt og spcendende 
spil. Fuld turbo, Kob 
svineriet LIGE HER OG 
NU! 

★★★★★ 


SlA BARE 
TIL HER 

Sword Stayer (Players) 

"Sword Slayer" bety- 
der noget i retning at 
en grim fyr, der smad- 
rer og hakker las med 
sit lige sd grimme (og \ 
labet of meget kort 
tld) blodsbesmudsede 
svcerd, 

Du spillerSpartacus, en 
sdkaldt sword slayer 
der er helt for det 
romerske folk. Din mor 
og far blev draebt, 
mens du endnu var et 
lille barn, og siden da 
har du fdet daglig 
traening i konstant at 
kaempe med svcerd i 
hand. Nu er du klartil 
naerkontakt at tredie 
grad, svcerd mod 
svcerd, og skal nu 
kcempe mod gladiato- 
rer fra det romerske 
imperie, 

Men det er ikke helt 
nemt, Du har kun et liv 
og det er ikke bare 
gladlatorer, du skal op 
imod, 0rne dyker ogsa 
efter dig, og sd er der 
pile, du skal undgd. 
Gang I det. 



Night Racer 


Oven i det hele har du 
vildt svcert ved at 
bevaege dig, for 
grafikken i spiflet er 
klumset og de defor¬ 
me sprites humper 
afsted langs skaermen 
pa en mdde, der 100 
procent sikkert vil fb 
dig til at iigge pd 
gulvef, vredet i grin. 

I det hele taget er 
"Sword Slayer" en 
meget darlig imitation 
af Barbarian, Esaerfordi 
der kun er tre forskelli- 
ge stag/spark. Spiliet 
burde egentlig kun ha' 
to stjerner, men scorer 
den tredie pa grund af 
den festlige humor: 
Gladiatorer, der halter; 
blod,der sprojteri 
Ibrtykke strbler og 
anden sjov. Ho-ho, 
★★★ 


S/ENKE 

SLAGSKIBE 

Battle Ships (Encore) 

Det er Ikke long tid, 
denne ydmyge 
Mester-Anmelder selv 
gik i skole. Og han kan 
sagtens huske, hvor- 
dan der var kamp om 
heist at sidde pa de 
allerbagerste pladser i 
kiassen, 

Dernede kunne 
Jcsreren nemlig ikke se 
een sd godt, og det 
betod med andre ord, 
at chancerne var sd 
meget storre for at 
slippe heldigt afsted 
med at kopiere 
opgaver, kaste med 
tyggegummi og... ja, 
saenke slagskibe! 
Udover lige netop 
kryds-og-bolle var 
scenke slagskibe mit 
hajeste mal med at go 
i skole. Jamen, herre- 
gud, hvis ikke det var 
for at scenke slagskibe, 
kunne man jo tige sd 
godt ga hjem. 

Vi havde specielle ark, 
vi gjorde det pa, og 
dernede pd de 
bageste rcekker sad sd 
"Scenke-Slagsklbe' 
banden og hviskede 
dagen long. Det var 
tlder: "E7 - fuldfrcefferA 
"A2, B8\ 


Nu har du muligheden 
for at spille mod din 
computer. Encore, det 
nye billigspilsnavn 
under Elite Systems, 
har langf om laenge 
ianceret "Battleships"; 
Spiliet var originalt 
ment som et fuldpris- 
spil, men blev aldrig 
udglvet. Nu er det her, 
forfsrste gang pd 
egen hand, ag som 
billigspil. Og det er 
godt. 

I spiliet er der god lyd, 
flot grafik og alt det 
andet, der skal til for at 
lave et spil. Action er 
ikke det, der rykker 
mest, for spiliet bygger 
agsd i computerudga- 
ven pd de gode 
gamle regler med 
koardinatsystemet. 
Men alEigevel: Selvom 
ideen i sig selv lyder 
tidt tynd (hvem kunne 
for eksempel forestiile 
sig at gi' pengefor 
kryds-og-bolie pr 
datamat?), ©r der 
noget ved "Battles¬ 
hips", der holder een 
fanget. 

Der or et 3D-displays, 
nbr du trykker den af, 
og god lyd, ndr du 
rammer. Og sd kan du 
bade spille mod 
computeren og mod 
en kammerat. Alleti- 
ders! 

Det er ikke kun, ford! 
jeg savner vennerne 
fra bageste rcekke i 
kiassen, at jeg kan li J 
“Battleships', Nej, 
spiliet er faktlsk mega¬ 
god underholdning, 
og ndr man bruger 
sine 30'ere og 4G J ere 
pd sd meget andet 
skidt, er "Battleships' 
et af de klart bedre 
formal. Her er endelig 
noget billigt, der er 
vcerd at investere 1. 
★★★★ 


BRAVO 

BILLIARD 

Professional Snooker 
Simulator (Codemas¬ 
ters) 

De grimme drenge 
med billigspiilene. 
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brodrene Darting fra 
Codemasters, har 
lavet meget omfatterv 
de markedsunder$0- 
gelser (puh, langt ord!) 
for at finde ud af, 
hvad der skal til for at 
scelge lavprisspil. Og 
de har fundet ud af 
noget meget afsloren- 
de: Ndr man tilfojer 
ordet "Simulator" for 
enden af navnet pd et 
spiL scelges der attest 
over en trediedel flere 
eksemplarer end ellers. 
Samtidtg viste undersa- 
gelserne, at ogsd 
ordet "Professional" 
solgte godt, hvis def 
var en del af navnet 
pa et spil. Flot. 

Sd det er mdske 
derfor, Codemasters 
nye spil "Snooker" 
(billiard) har faet tilfajet 
begge ord, sd det nu 
er kommet til at hedde 
"Professional Snooker 
Simulator". 

Spillet har alt, hvad et 
snooker-spi! skal ha': 
Samtlige regler er 
med, banen er nyde- 
llg, derer kort sagt 
hvad der skal vcare, 
og hastlgheden er ikke 
sd langsom, at det gar 
ondt, 

Med andre ord: Pro 
Snooker Sim har det, 
det skal have. Du styrer 
med keyboard, og 
selvom det lyder vildt, 
er det i denne type spil 
bdde en nemmere, 
hurtigere og mere 
prcBcis l 0 sn!ng end 
joystick-styring. 
Desvcerre har billiard- 
spil aldrig rigtigt kunne 
ophidse garvede 
games-freaks, sd fern 
stjerner fdr dette spil 
ikke. Det er hverken 
vcerre eller bedre end 
klassikeren I denne 


genre, "Steve Davis 
Snooker", og til prisen 
er det OK. Men igen: 
Keb det kun, hvis du er 
inkarneret fan af lige 
netop denne slags spil 
- de stille og roiige. 


pk tur i 

SKOVEN 

Dizzy (Codemasters) 

Du er Dizzy. En herltg 
fcetter, der ganske 
enkelt ikke ved noget 
bedre, end at tage 
sine moonboots pa og 
gd en long long 
vandretur i skoven. 

Der er bare et problem 
for Dizzy: Skoven, han 
gdr i, er forhekset, og 
det giver lldt komplika- 
tloner. iscer ndr man 
som Dizzy er helt viid 
med at sarnie beer, lidt 
svampe, blomster og 
smd stykkertree.. 

Mens han er ude at 
"sarnie", finder han en 
dag en sten, hvorpd 
der star, at han skal 
kaempe mod den 
grusomme troldmand 
Zaks, der holder 
skoven forhekset, Han 
fdr en flaske tryllevces- 
ke og begiver slg 
afsted for at finde 
Zaks, Ndr veesken 
kastes ved siden af 
ham, opheeves 
fortryllelsen over 
skoven nemlig, Sd fuid 
power pd drengen og 
bare derudaf. Du skal 
styre DSU-Dizzy helskin- 
det gennem skoven, 
og det er ikke sd let 
som det lyder. 

Spillet er oprindeligt et 
gammelt Spectrum- 
spil, og da det er 
konverteret til 064/128 


er en hei del af den 
gamle grafik desvcerre 
futgt med, Det ligner 
mere Spectrum end 
det ligner Commodo¬ 
re, og Dizzy selv er en 
klat, der ikke er veerd 
at kommentere vtdere. 
Succes hos damerne 
far han i hvert fold 
atdrig med det udse- 
ende, men helt csrligt: 
Hvem kunne ogsd 
forestille sig ham std i 
en bar og bage pd en 
slid med scetningen 
"Hej skat, jeg er 
bcersamler. Hvad er 
du?"... Suk. 

Der sker ikke sd meget 
i Dizzy. Spillet eret 
arcade-adventure, 
der lidt kunne minde 
am Monty-spillene, 
men slet ikke er ncer sd 
godt. Egentlig er Dizzy 
ikke et darligt spil, det 
ersnarere middei og 
ikke noget, der hcever 
sig over mcengdem 
Overhovedet ikke. 
★★★ 


mAnedens 

V/ERSTE 

Rogue (Mastertronic) 

Mdnedens absolut 
veerste stinker er 


"Rogue". Og det er 
flovt for Mastertronic at 
std bag denne kasset- 
tefuid hundebce, der 
ikke engang er en 
omtale veerdig. 

Vi Icegger ellers ud i 
fin-fin stil med at skidtet 
ikke vi! loade. Tak 
skeebne. Efteren 
ombytningsmnde kan 
vi kore noget ind, men 
kun for at opdage,at 
magen til lousy pro¬ 
grammering skal man 
lede ICBnge efter, 
Spillet er laaangsomt, 
rent bomebasic, og sd 
darligt lavet, af den 
sjuskede grafik faktisk 
er noget af det mest 
Imponerende i hele 
spillet, 

Handlingen er absolut 
for nyfadte og noget 
med roleplaying, som 
man alligevel ikke er 
noget, hvide mennes- 
ker glder beskeettige 
sig med. Roleplaying, 
Godaw do! 

Spis min hat, hvis det 
her er noget, der kan 
scelges, Skcermen 
bestar af prikker og lyd 
er noget, programma- 
ren aldrig har hart om. 
Vi spilled© "Rogue" i 
cirka 3,2 minutter, sd 



Sword Sfayer 


mdtte vi pd fatrinen for 
at kaste op.,I 
NUL STJERNER 


EN NINJA 

PAEN 

SCOOTER?? 

Ninja Scooter Simula¬ 
tor (Silverbird) 

Du er ninja, en af de 
fd, og du skal kare din 
Dream Scooter gen¬ 
nem en mystisk by i et 
meget, meget mystisk 
spil, Spillets navn er 
"Ninja Scooter Simula¬ 
tor", og eftersom det 
er Firebird/Silverbird, 
der star bag, tagerde 
hermed arets pris for 
mest latterlige spil- 
navn. 

Men hvad sd med 
spillet, Er det noget 
veerd? 

Du styrer med joystick i 
port to (business as 
usual) og skal fd din 
scooter - er det man 
en Vespa - helskindet 
Egennemn en hel del 
forhindrtnger, Forhind- 
ringerne er politifolk, 
oiler, kranier og 
skeletter, der stdr pd 
skateboard (Hva?i). 
Ramler du ind i nogen 
af fjenderne, mister du 
vcerdifuld Ninja-tid og 
det gar det sveerere 
for dig at nd byens 
mdlstreg, 

Spillet minder utroligt 
meget om "Metro- 
cross" fra US Gold, og 
det var ikke nogen 
kompliment. Oveni 
kommer at ideen er 
noget af det tyndeste, 
der Icenge er hart om: 
Hvor mange kender 
noget til ninjaer, der 
gdr i kamp ifort scoo¬ 
ter? 

Det her er et fusket 
fikumdik-spil, der ikke 
har noget med en 
simulator at gore. Giv 
Codemasters et horn, 
lad vaere med at kobe 
dette spil. Det har de 
fortjent (og det har du 
ogsd selv fortjent). 

* 
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M1DT [ DECEMBER SKER DER NOGET... 



ET NYT BLAD SER DAGENS LYS 


ET BLAD, DU KENDER. OG DOG. 


“SOFT” KOMMER PA GADEN i EN 
NY, FRISK ST1L. NU HVER MANED! 


T7ET PAKKET MED SPIL OG TESTS, 
DER NU ER ENDNU HOTTERE 
END FOR - ENDNU FRISKERE - 
ENDNU BEDRE OG MERE AKTUELLE 


DER BLIVER NOGET AT GL/EDE SIG TIL. 


OG EN NY - LAVERE - PRISfH 








tersign". Skriv dit countersign ndr du 
kommer tiibage til banen, 

Vi har skrevet password'et normalt og 
dels countersign i parentes lige bagef- 
ter: 

ACCENT (TRAMPOLINE) 

BILLBOARD (KICKBACK) 

CROMAGNON (MELODRAMA) 
DAKOTA (ONSTAGE) 

ELECTRA (VERTICAL) 

FOOTHOLD (INSOLENT) 

GRENADIER (NOCTURNE) 

HEDGEHOG (LOCKSMITH) 

IVORY (WILLOW) 

KNOCKOUT (PUREBRED) 

LOZENGE (ROMANTIC) 

NEBULA (QUARKER) 

OVATION (UPSTAGE) 

PENTHOUSE (SYMPHONY) 

QUARTZ (ZEBRA) 


Arcade Action Aid er de tre A'er, der vil 
noget, Her finder du tips, hemmelige 
snydepokes og sma Jistninger, der giver 
dig uendelige liv i aile dine favorltspil. VI 
giver ordet til "Super-Soren", the poke- 
master fra H 0 jbjerg„* 

Airborne Ranger 

\ "Airborne Ranger" kan du taste R/S for 
at fa enoversigfogen status-rapport, FI 
giver riff el, F3 granater, F5 en law rocket 
og F7 en kniv, Trykker du space, kravler 
du, og 5-tallef saetter den tidsindstillede 
bonmbe, DEL-fasten er for forstehjcelp, 
Endelig er den venstre-rettede ptl (ikke 
cursortasten) til at u ringe" etter flyet, der 
samler dig op* 

Og sb et tip: I hytten bag vagterne pa 
antarktis-banen Jigger en ekstra long 
dolk gemt 3 sneen. 

Bombo 

Skriv S+C+O+R+E pa titelskeermen. 

Death Wake 

Kommerdutilhighscore-tavlen i "Death 
Wake",skal du skrive "ITS MY BIRTHDAY". 
S6 fbr du en fcdselsdagsgave, der er 
svcar atsige nej til... 

Street Surfer 

Ud at surfe pa gaderne? $6 er det 

POKE 3868,230 

POKE 3869,67 

POKE 3870,169 

SYS 3072 

Tak til Soren Salbo fra Mbfov, 

Frightmare 

Endelig! Et uendeligt-liv poke til marerid- 
tet "FrightmareA Det er zuper-Zaren 
and the fast-crapping crew, der stdr 
bag,,. 

POKE 21839,173 
SYS 16384 


Impossible Mission II 

Er du en hemmelig agent, har du hardt 
brug for en redukflon af sprite coilision 
detection rutineme plus en standsning 
af tidstaslleren i "impossible Mission ir. 
Glem a if om bomber, miner, robotter 
og andre herlige vcesener. Tast bare 
loaderen ind og spil las... 

0 REM IMPOSSIBLE MISSION TO 
1 FOR X=544 TO 619: READ Y: C=C+Y: 


Auf Wiedersehn Monty 

Tag fodbolden fra Spanien til Juventus i 
Italien, tag vinen fra Frankrig til Dort¬ 
mund og rattet fra Sverige til Monaco 
(hvor de jo korer lab). For at kunne bru- 
ge ski-llften skal du bruge vcerktajet fra 
Bonn, Tag iavrigt ogsa korkproppen til 
ma nden i Amsterdam, der sa vil give dig 
nogle biomster, som du forcerer videre 
til damen ved det skceve tarn i Pisa, Tag 
Mona Lisa og bring til mafia-hegnet, 
For at fa ekstra liv kan du samle kirs©- 
baer, kaniner, iskager elier 3,000 pund. 



Dan Dare il 

Uendelige liv? Sa er det ind med spillet 
°9 _ 

POKE 12605,165 
POKE 12634,165 
YS 2560 

Er det ikke nok? 

Tryk RUN/STOP ned to (2) gange, sb fbr 
du ovenikobet ogsa uendelig tid. 


Gunship 

Sa er hjaelpen her til Allan og "Steso"- 
Steen, der panisk har skrevet til redaktio- 
nen og bedt om hjoelp til deres favorit- 
spil, "Gunship" fra MicroProse. Of cour¬ 
se, venner, her sker der noget, takket 
vaere Lasse Simonsen fra Borkop i det 
rmrke, 

! starten af hver mission far du et pass¬ 
word, ogtil dem h0rer etsakaldt "coun- 


POKE X,Y: NEXT 

2IFC=8934THEN POKE 157,128: SYS544 

3 PRINT "DATA FEJL" 

4 DATA 32, 104, 225, 169, 11, 141,208,8, 
169,58, 141,209,8, 76 

5 DATA 16,8,72,77,80,169,32,141,100, 
178, 141,164, 190, 169,78 

6 DATA 141,101,178, 141,165,190,169, 
2, 141, 102, 178, 141, 1,66, 190, 76 

7 DATA 230, 159, 169,0, 141,17,49,141, 
23,63, 141, 138, 102, 16, 9, 173, 141 

8 DATA 31,63,169,234,141,18,49,169, 
169, 141, 16,49,238,32,208,96 


Train Robbers 

Load spillet, reset computeren og skirv 
POKE 15338,173 
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Scumball 

255 liv er ikke noget, man far hver dag. 
Men i 3xA er det: 

POKE 3929,255 
SYS 2080 


$a far sprller 1 udodeiighed. 

Skal spiller 2 ogsd have uendeiige liv, er 
det 

POKE 15371,173 

Jack The Nipper 

Tag hornet, bat i det sa fangen pa poli- 
fistationen biiver battet i ryggen og se 
hvad der sker. Naughty-o-metref ryger 
strax op pa 100.,, 

Masters of the Universe (the movie) 

Den nyeste af Masters-spillene (den fra 
Gremlin) er ikke en helt nem nod at 
kncekke. 

Men det er der naturligvis rad for. 
Uendelige liv: 

POKE 6266,173 
Uendelig energi: 

POKE 6259,141 
Uendelig tied: 

POKE 7856,96 

Start det hele igen med 

SYS 2064 

I visse tilfcelde kan du biive n0dt til at 
resette og starte et par gange for grafik 
og sprites opforer sig, som de skal. 

Mystery of the Nile 

"Hejsan" siger Erik Bogghed fra 796CO 
(ivdalen, ivrig Eceser af Svenska SOFT. 
Han sender sine hjertelfgste hilsner 
tveers aver sundet og vedlcegger sam- 
tidig koder til "The Mystery of the Nile". 
Level 1: Ingen kode nodvendig 
Level 2: PC576072V 
Level 3: OH556071T 
Level 4: MA506070E 


1943 

Fra svenske American Action fik vi i for- 
gangne tider "1943". og det er et spiL 
der godt kunne treenge til lidt forbedrin- 
ger. De kommer her: 

Load spillet, reset det og skriv sd 
POKE 3395,169 (uendelige liv) 
eller 

POKE 6704,96 
POKE 6707,96 

(for et hurtigere spll med mere action). 
Start spillet igen med 
SYS 11109 


Level 42: God mustk, creme for 0 regan“ 
gen. 

BMX Kidz 

Her er spillet for den cyklende ungdom, 
courtesy of Silverbird. Pokes? Det star 
Super-S 0 rens special naturligvis for.,, 
Uendelige liv: 

POKE 9015,173 
Uendelig energi: 

POKE 18015,234 
POKE 18016,234 
POKE 18017,234 


Start det hete med 
SYS 8192 

Alternativt kan du ogsa standse uret, 

der tikker nedad, Det gar straks spillet 

lettere, og sadan noget gor du med: 

POKE 9004,234 

POKE 9005,234 

POKE 9006,234 

SYS 24586 

Skal du odeicegge cyklernes bremser 
(fy, fy) hedder maden at gore det p6: 
POKE 10723,0 
SYS 24586 

Og er det ikke lige din kop the at poke 
og poke og poke (mdske fordi du ingen 
reset-knap har) kan du istedet prove 
spillets indbyggede cheatmode. Her 
skal du taste boqstaverne VfVALDE ned 
ndr du er pa titelskcermen, og $6 kan du 
vcelge at starte pa en hvilken som heist 
af skaermene fra A ti! F. Skcermen vceL 
ges ved at trykke pa det onskede bog- 
stav efter du har skrevet VIVALDI, Og vil 
du hellere se den allersidste skeerm i 
spillet, skriver du istedet "LSD," 
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Rollaround 

Uendelige liv i "Rollaround"? Load spil- 
let ind, reset det og skriv 
POKE 43523,173 
SYS 22592 


Code Hunter 

Mere fra ud 0 dellge Ssren Dahl far v; 
med en hurtig omgang uendelige liv i 
"Code Hunter": 

POKE 8759,173 
SYS 4783 


Ramparts 

Load splllet Ind, reset det og gor dig klar 
til en omgang l 0 jer med GO'S ret darlige 
udgave af en "Rampage"-kopi. Forsttil 
player 1... 

Uendelige energi: 

POKE 13931,96 
Og sa til player 2... 

Uendelig energi: 

POKE 14021,96 

Start-level kan vcelges mellem 1 og 42 
med denne poke: 

POKE 3498,(0-42) 

Start spillet igen med 
SYS 3077 

Traz 

Load farst spillet ind, reset det derefter 
og skriv sa 
POKE 42200,173 
SYS 32768 

hvis du vil have uendelige liv i "Traz\ 


Deviants 

Uendelig energi er: 
POKE 20242,0 
POKE 20250,0 
Uendelige skud er: 
POKE 20314,0 
POKE 20322,0 
Start spillet igen med: 
SYS 16384 


Park Patrol 

Nar du har startet spillet, skai du lede 
efter huset, der stdr forskellige steder pd 
bredden. Ndr du sd har fundet huset, 
springer du over pd bredden og bber 
ind i huset, Sa skulle du gerne fa en 
masse ekstra tid, 

The Last Ninja I & II 

Tryk SHIFT og "+" (plus-tasten) for at ga 
hurtlgere, 

Tryk SHIR og (minus-tasten)forat gd 
langsommere. 

Knight Games II 

For at komme forbi den rcedsomme 
ferste skcerm, kan du gd direkte til levels 
2 og 3 med disse pass-koder. 

Level 2: EBW251 
Level 3: XFG606 

Kamov 

Spilfer du spillet om den gumpetunge 
russer, vil du efter at have vceret draebt 
pa bane 2 fa besked pd at spole bdn- 
det tilbage og bade forfra. Dette skal 
du IKKE gore. Lad istedet bdndet kore 
fra hvordu stdr H sd vil ncesfe bane bade 
Ind, dog med grafikken i ikke altforpcen 
stand. 


Gutz 

Vi testede splllet 1 sidste SOFT og allere- 
de nu er der pokes til folket 
Uendelig energi er: 

POKE 2048,120 
POKE 2049,169 
POKE 2050,53 
POKE 48372,169 
POKE 48733,127 
SYS 2048 

Uendelige liv, derimod, er: 

POKE 2048,120 
POKE 2049,169 
POKE 2050,53 
POKE 48406,169 
POKE 48407,127 
SYS 2048 


Apollo 18 

Rygter har det, at du lynhurtigt kan 
komme til Moon-walk delen af Apollo 18 
fra Accolade. Du skal blot bade splllet, 
og ndr titelskcermen kommer frem, skal 
du resette og skrive 
POKE 2356,(1-9) 

SYS 2335 

Toilet i ferste linie i parentesen skal vcere 
et tai mellem 1 og 9. Med det vcelger du 
din bane, og det kan vcere: 

1 - Mission Control 

2 - Docking 

4 - Course Correction 

6 - Lunar Landing 

7 - Eva, Moon-walk 

8 - Lunar Liftoff 

9 - Eva, Space-walk 
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Commodore 64 

Othello 


( 



Her er s3 spillet for genierne, 
"Othello" er et spil + der b3de krae- 
ver omtanke og meget tSlmodig- 
hed. Spillet g3r ud p3 at indramme 
modstandemes brikker og derved 
"vende* dem til sine egne. Du spil- 
ler p3 et braet med 8x8 felten s2 
det giver en hel del forskellige mu- 
ligheder. 

Spillet er ikke specielt langt og det 
spiller meget staerkt S3 du ska] 
stk tidligt op for at fange dette 
program pci det forkerte benl 
Udover dette er programmet selv- 
forkiarende* 


2 3T$=CHR$“0 > : AQ=BSCC ST$) 

10 0$=CUR,QRANGE,RV5 ON,LOCK, 
GRAF IK,SPACE 15}OTHELLO 

<RVS OFF,BRUN)"SPRINT 0$ 
£5 POKE 53270,216:POKE 53282,1 
SPOKE 53283,2 SPOKE 53280,0 
sPOKE 5328i,2 

30 PRINTS HOME,CRSR NED 16V 1 , 
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:FRINT," MORTEN JENSEN “ 

40 PRINT TABC105" 

100 GOSUB 2GQQ:TI$="000000" 

110 FOR 1=0 TO S3S:GET AS 
:IF AS=""THEN NEXT 

130 PRINT OSiPRINT"(CRSR NED50JEBLIK 

.GENIET TAENKER 

140 FOR 1=1 TO 33:ES=£S+" ":NEXT 

:FOR J=1 TO 33:ES=ES+"( CRSR VENST 
RE 5":NEXT:NS= H 12345678" 

150 FOR 1=1 TO 12:ETS=ETS+" "iNEXT 
■■FOR 1 = 1 TO 12:ETS=ETS+"< CRSR VEN 
STRE5"s NEXT 

160 DS="( HOME)":FOR 1 = 1 TO 20 
:DS=OS+"<CRSR NEDJ”:NEXT 
iDIM AC 3,9 5 , I4< 7 5 ,J4C 7):F2=3:B = - 1 
: W= 1 

170 MS = "* O 

171 FAS="CGUL,SORT,HVIO>" 

172 fi VS="(RVS 0FF3 5 " 

180 FOR K =0 TO ?:READ I4CK5,J4CK5 
:NEXT:PR INT OS 

ISO GOSUB 1360 :P=6: NSC B + l ) = "< RVS ON, 
GUDSTAR" : NSC W+l ) = "C RVS ON, 

HV ID >HVID" 

1S2 PRINT OS:PRINT"CCRSR NE05SPILLER 
EGLER ? " !i GOSUB 820 
193 IF XS="J“THEN GOSUB 1520 
200 PRINT OS 

230 F2 = 3:PR INT"C CRSR NED5SKAL JEG TA 
ENKE 7 "i:GOSUB 820 

240 IF XS= " J " THEN PR I NT "( RVS QN5JACR 
VS OFF 5 11 : GOTO 270 

250 IF XS< >"N"THEN GOSUB 820:G0T0 240 
2S0 PRINT"CRVS ON5NEJ":S2=2:S4=1 
:S5 = -1.5 

270 PR INT"CCRSR NED2 5STAR BEGYNOER A 
LTID. "CHRSC 135 "C CRSR NED5VIL OU H 
AVE (RVS ON,GUL)STAR< SORT,RVS OFF, 
SPACE5ELLER C RVS ON, 

HVID 5HVIDC RVS 0FF,SPACE5? 

280 GOSUB 820 

290 IF XS= 11 S " THEN PRINT NSC 0 > 

: NSC 1 5 = "C RVS ON,GUL5STARGOTO 320 
300 IF XS< >"H"THEN GOSUB 820!60T0 290 
310 PRINT NSC 2 5 :NSC 1 ) = "C RVS ON, 
HVID5HVID":F2=2 
320 GOSUB 1870 
330 PRINT“(CLR) " : :GOSUB 700 

:IF F2 =2 THEN PRINT"STILLE. 

JEG TAENKER!" 

340 T1 =B : T2=LJ: ON F2 GOSUB 920,1080, 
920:GOSUB 1330:IF Z=1 THEN 380 
350 BC=BC+S1+1:WC=WC-S1:N1=N1+1 
:GOSUB 700 

360 IF UIC =0 OR N1 =84 OR Z<0 THEN 4 10 
370 T1 =UCT2=B:ON F2 GOSUB 320,920, 

1080:GOSUB 1330: IF Z = 1 THEN 390 
330 WC=UC+S1+1:BC=BC-S1:N1=NI+1 


:GOSUB 700 

380 IF BC=0 OR Nl=84 OR Z<0 THEN 410 
400 IF AQ=1 THEN 340 
410 SN=SM 

420 PRINT DS1ES:PRINT ES:PRINT ES 
:PR INT DS;ES"STAR HAR”BC“OG (RVS 
0N5HVIDC RVS OFF, SPACE 5HAR "UIC “BR IK 
KER 

430 IF BC=UIC THEN PR INT"UAFGJ0RT !!“ 
:GOTO 530 

440 IF BOWC THEN PRINT“STAR " * 
iGOTO 4G0 

450 PR I NT "(RVS 0N5HV ID< RVS OFF 5 ■ ,* 

4S0 PRINT" VANDT ! “ : CC=BC-UIC 
: IF CC<0 THEN CC = -CC 
470 CC=C 64 *CC 5/N1 : PR INT"DET VAR ■ ,* 
480 IF CC<11 THEN PR INT"ET RINGE SPI 
L!":GOTO 530 

490 IF CC< 25 THEN PRINT“ET HAARDT SP 
IL!“:GOTO 530 

500 IF CC< 39 THEN PR INT”ET BARSKT SP 
IL. 11 : GOTO 530 

510 IF CCC53 THEN PR INT"ET FLOT SPIL 
.“:GOTO 530 

520 PR INT 11 ET PERFEKT SPIL." 

530 PR INT"ONSKER DU AT SE SPILLET IG 
EN7 " ; s GOSUB 820:IF XS="N"THEN PR 
INT"( RVS 0N5NEJ"; 

540 IF XS="N"THEN 560 
550 PR INT"( RVS ON) JA T; : GOSUB 1370 
:GOSUB 1330:GOSUB 420 
560 PRINT 

570 PRINT DS"< CRSR NED45"ES"VIL DU S 
PILLE IGEN 7 "5 

530 GOSUB 320:IF XS= M J"THEN PRINT"(R 
VS ON 5 JA " ; : GOSUB 1870 : PR INT" ■ ,* 

:GOTO 130 

590 PRINT"< RVS QN5NEJ"J :END 
600 F 1=0:FOR I 1 = — 1 TO I 

IFOR Jl=-1 TO 1:IF A( 1 + I 1, 

J + J15 =T2 THEN S20 
S10 NEXT J1,I 1:RETURN 
G20 F1=1:RETURN 

S30 S 1 =0:FOR K=0 TO 7:J5=I4(K) 

:J5=J4(K):I6=I+I5:J6=J+J5:S3=0 
: IF AC 16,J6 5< >T2 THEN 690 
640 S3=S3+1:16=16+15:J6=J6+J5 
:IF AC 16,J6 5 =T1 THEN 670 
650 IF AC 16,J6 5 =Q THEN 690 
660 GOTO 640 

670 8 1 =S I +63: IF U<>1 THEN 630 
S30 IG=i:J6=J:FOR K1=0 TO S3 

:AC IS,J6 5=T1:IB = 16 + 15:JS=J6+J5 
:NEXT Ki 

630 NEXT K:RETURN 

700 PRINT "( HOME 5 "SPCC 10 5"(RVS ON, 

ORANGE,SPACES 50THELL0 ( SORT, 

RVS OFF 5 " : XS= * |-1-1-j-j. 

- 1 - 1 - 1 - 4 

710 PRINT ES "C CRSR NED,SPACE4, 
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GUL) A B C 0 E F 6 H 

< SORT)" 

7£0 PRINT" r ■ ■ -i-i- -r-1- 

t - r - » ; FOR 1 = 1 TO S 

725 PR INT JJ < GUL > "MIDSK N$, I , AQ > "< SORT, 
SPACE > J 11 ; 

730 FOR J = I TO 8SPRINT MID*C FA*,A< I , 

J)+ £, AQ >;MIDSCRV*,AC I ,J>+£,AQ>; 

735 PRINT Ml D*C MS , AC I,J > +£ , 

AQ > "< RVS OFF,SORT,SPACE> J "J 
'NEXT J : PR INT: IF I< >8 THEN PRINT 
XS 

740 NEXT I:PRINT" '-'- 1 - 1 ->- 

. ± - i-'-* n : RETURN 

750 I=“1s J =IsFOR K-1 TO £:GOSUB 820 
:G=ASCCXS):IF 47<G AND G<58 THEN 
J -48!GOTO 780 

7SG IF 64<G AND G<74 THEN J=G-64 

;GOTO 780 
770 NEXT : RETURN 

7SG FR INT 11 C RVS 0N> " XS "< RVS OFF, 

SPACE>"; : NEXT:RETURN 
790 PRINT LEFTSC DS,£*C I~1 >+5>; 

SPCC 4*C J-l)+4); :XS=MIDSC MS,T1 + £ , 

AQ ) 

735 F1S=MIDSCFAS,TI+2,AQ> 

:R1S=MI0SCRVS,T1+£,AQ>+"< RVS OFF) B 
:FOR K=i TO P 

SCO PRINT" <CRSR VENSTRE) M J 
:FOR L = 1 TO £00:NEXT 
:PRINT F1S;R1SXS H <CRSR VENSTRE > H ; 

:FOR L = 1 TO £00:NEXT:NEXTiRETURN 
S1G PRINT X$"( CRSR VENSTRE > ,J ; 

:FOR L=I TO £00:NEXT:NEXT:RETURN 
3£0 FOR L = 1 TO 10:GET ASsNEXT 
S30 L=0:FRINT"^CRSR VENSTRE)"; 

340 L=L+i:GET XS: IF XS<> H,, THEN RETURN 

350 IF L< £0 THEN 840 

360 PRINT" C CRSR VENSTRE)"; 

370 L = L + 1 : GET X*: IF XS<> HH THEN RETURN 
380 IF L< 40 THEN 870 
330 GOTO 830 

3GO PRINT D$ M (CRSR NED) N E* H CRVS ON>P 
RGV IGENCRVS OFF,SPACE>FORST <RVS 
GN)G< RVS OFF > ~C RVS 0N)8CRVS OFF, 
SPACE>GEREFTER C RVS ON>ACRVS OFF) 
“< RVS 0N>HC RVS OFF)":PRINT ES; 

305 FOR CX = 1 TO 3000:NEXT 

:PRINTSCRSR 0F,SFACE39) N 
310 GOSUB 1470:IF F1>1 THEN GOSUB 700 
3£G : 

330 PRINT OS; E$; NSC T I + 1 > 11 1 SC RVS OFF, 
SGRT,SPACE£>TRAEK -- "; 

;GOSUB 750 

340 IF UO OR JCQ OR I >8 OR J>8 THEN 
3G0 

350 IF I< >0 THEN 1000 

360 G£=S£:G4=S4:G5=S5:S£=0:S4-0:S5-G 
:GOSUB 1190 s S£-G£:S4 = G4:S5 =G5 
:IF B1<□ THEN 880 


970 PRINT D*;ES''CCRSR NEDS) IKKE AL D 
EN PJAT,"NSCTI+1>"CRVS OFF, 

SPACE)KAN TRAEKKE * 

:GOTO 1080 

980 IF 2=1 THEN Z=-Z:RETURN 
990 2=1sRETURN 

1DOG IF AC I , J )=0 AND AQ=1 THEN 10£0 
IOIG PRINT DS "< CRSR NED£ > "ES JI FJOLS , 
DER STAAR EN N ET$;NSCAC I , J) + 1> 

:GOTO 1DBO 

1080 GOSUB BOO EIF Fl = l THEN 1040 
1030 PRINT DS"<CRSR NED£> rt ES"FJOLS, 

I KKE VED SI PEN AF 11 NSC T£+ 1 > " 1 SC SO 
RT,RVS OFF,SPACE)BRIKKER * 

:GOTO 1060 

1040 U = -1:GOSUB 630:IF S1>0 THEN 1070 
1050 PRINT D$;ES m CCRSR NEDS >FJOLS, 

OU SPILLER IKKE FOR “ET$;N$( T£+l) 
1060 PRINT ES:GOTO 930 
1070 GOTO 1150 

10SG GOSUB 1180:IF B1>0 THEN 1140 
1090 IF S5 =0 THEN 1110 
1100 S5=Q s GOTO 1080 

1110 PRINT DS; ES; J, C CRSR NED£) W NSCT1 + 

1 ) 11 < RVS OFF , SPACE )FQRSP ILDER SIT 
TRAEK JJ MF 2 = 1 THEN 2 = -Z 

:RETURN 

1 1E0 PRINT DS; ES; NSC T1 + 1 > “C CRSR NED£ , 
RVS OFF, SPACE )FORSP ILDER SIT TRftK 11 
:IF Z=1 THEN Z=-2:RETURN 
1130 Z = 1:RETURN 
1140 1=13:J=J3 

115G PRINT OS;ESJNSCT1+1)"CRVS OFF, 
SPACES)GAAR TIL: CRVS QN>"CHRSC 

I^43)"C RVS OFF,SPACE, 

RVS ON)"CHRSCJ+64):GQSUB 790 
1 ISO Z =0:U=1 

1170 GOSUB 630 = PR INT D*"CCRSR NED£)" 
ES"DET GIVER ”S1"AF "NSC T2+1 > "C HV 
ID) 1 SCRVS OFF,SORT,SPACE)BRIKKER# 
1175 GOSUB 4010 
1180 RETURN 

1190 B1=~1:13=0:J3=0:FOR 1=1 TO 8 
:FOR J=1 TO 8: IF AC I , 

J)<)0 THEN 13£Q 

1SOO GOSUB 6G0:IF FI=0 THEN 1320 
1£ 1D U = ^1s GOSUB 630: IF S1=0 THEN 1320 
l££0 IFC 1 = 1 )0R< I=8)THEN S1=S1+S2 
1£30 IFC J =1>ORC J =8)THEN S1=S1+S£ 

1£40 IFC I=£)ORC I=7)THEN 31=S1+S5 

1250 IFC J =£)ORC J =7)THEN S1=S1+S5 

1£60 IFC I=3 >0R< 1=6)THEN S1=S1+S4 

1£70 IFC J = 3)DRC J =6)THEN S1=S1+S4 

1280 IF S1CB1 THEN 1320 

1£80 IF 31>B1 THEN 1310 

13GG IF RNDC 1 ) >0 - 5 THEN I3£0 

1310 61=61:13=1:J3=J 

13H0 NEXT J,I:RETURN 

1330 L=CCTl+1>*64)AND 1£8 

:IF 2<>0 THEN L=L OR 64:G0T0 1350 
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1340 L=L 0R((((I~I)*33AND 56)0R(J-I 
AND 7 33 

1350 POKE SM,L: SM=SM+1: RETURN 
1360 BC =2: L)C =BC:N1=4 
1370 FOR 1=0 TO 8:FOR J=0 TO 3 
: A( I , J > =0 s NEXT J, I :A( 4,43=14 
:A( 5,5>=W:A(-4,5 3=B:A( 5,4)=B 
13B0 Z =0 : F2 = 1 :S2=0:S4=0:S5=0:SM=826 
:RETURN 

1330 PR INT"( CLR,CRSR HOJRE3 3REPLAY"S 
PC<213"REPLAY":P=3:FQR 0=826 TO S 
N-UGOSUB 700 :L=PEEK< 03 
1400 I = 1 +( L AND 56 3/8 :J = 1+(L AND 73 
:Tl=B:T2=Ui IF L AND 128 THEN T1=UI 
:T2=B 

1410 IF( L AND 643=0 THEN 1440 
1420 PRINT D*E$: PRINT E$:PRINT E$ 

SPRINT D$''(CRSR NEO 3 "N$( T1 +■ 1 3 "( RV 
S OFF,SPACE3F0RSPILOER ET TRAEK” 
1430 FOR L =1 TO 2000:NEXT:GOTO 1450 
1440 GOSUB 1150 
1450 NEXT:IF AQ>1 THEN 1330 
1460 GOTO 700 
1470 RETURN:F1=0 SPRINT 

s PRINT"ONSKER DU FORKLARING ? ’* 

: GOSUB 820 

1480 IF X$="N"THEN PRINT"(RVS 0N3NEJ" 
sRETURN 

1430 IF X$< >"J"THEN GOSUB 820 
:GOTO 1480 

1500 PR INT"< RVS ON)JA“ 

1510 PR I NT "< H0ME2 ,CLR 3 “ , , "S'’ 

1520 PRINT G*:PRINT"(CRSR NE03SPILLE 
S OVER 8X8 FELTER." 

1530 PR INT"RAEKKERNE ERtCRSR HOJRE3N 
UMMERERET FRA ( RVS ON)KRVS OFF, 
SPACE3TIL (RVS ON38(RVS OFF 3 
1535 FRINT”06 SOJLERNE FRA (RVS 0N3A 
(RVS OFF,SPACE>TIL (RVS 0N3H( RVS 
OFF) , 

1540 PR INT H ( CRSR NED 3IOEEN MED SPILL 
ET ER AT FORANDRE SAB 
1550 PR INT“MANGE AF MODSTANDERENS BR 
IKKER SOM 

1560 PR I NT 11 MUL IGT. DETTE SKER VED AT 
MAN PLACERER" 

1570 PR INT“SIN BRIK SAA EN VANDRET, 
LODRET, ELLER“ 

1580 PRINT"DIAGONAL LINJE AF MODSPIL 
LERENS BRIKKER 
1530 FRINT"BLIVER OMRINGET.* 

1600 PR INT 11 ( CRSR NED,SPACES)-}-1- 

-1-1-1- H 

1610 PRINT" f ( GUL 3 #( SORT, 

SPACE 3 ( ( GUL 3 *< SORT, 

SPACE 3 j < GUL3 *( SORT, 

SPACE) I ( GUL 3 *( SORT, 

SPACE)} ( HV ID 3 •( SORT) “ 

1620 PRINT" -j-1-1-1-1- 

1630 GOTO 1660 


1640 PRINT H ( CRSR NED23F.EKS 
: HVID FORANDRER STAR, 

1650 PR 1NT“OG FAAR 4 AF STAR'S BRIKK 
ER.":GOTO 1740 

1660 PR I NT"( CRSR NED2,RVS ON, 
GR0N3TAST < RETURNX SORT , 

CRSR NED3 3“ 

1670 PR INT"( CRSR OPS,CRSR HOJRE43"; 
1680 FOR L = 1 TO 10:GET A$iNEXT 
1690 PR I NT " ( HV ID 3 •( CRSR VENSTRE)"; 

:FOR L=1 TO 200:NEXT 
1700 PRINT" (CRSR VENSTRE)"; 

:FOR L =1 TO 200:NEXT 
1710 GET X*: IF X4?=""TH£N 1690 
1720 PR INT " •( SORT , SPACE 3 | (HVID)«(SO 
RT,SPACE)} ( HVID) ■( SORT, 

SPACE 3 } (HVID)«( SORT,SPACE3 « HVID, 
SPACE>•( CRSR NED,SORT)" 

I730 GOTO 1840 

1740 PRINT"DU TRAEKKER SAALEDES 
: (CRSR NED)" 

1750 PR INT"ET NUMMER (RVS ON)1 ( RVS 
OFF 3-< RVS QN)8( RVS OFF, 

SPACE3F0R RAEKKEN 

1760 PRINT”ET BQGSTAV (RVS ON)A(RVS 
OFF 3-(RVS ON)H( RVS OFF, 

SPACE3F0R SOJLEN. 

1770 PRINT"( CRSR NED,HVID3NB 

: DU SKAL FORANDRE MINDST EN 
1780 PRINT"BRIK PR, OMGANG, 

HVI3 DET ER MULIGT. 

1730 PRINT"( CRSR NED3HVIS IKKE, 

SAA FORPILD DIT TRAEK 
1800 PRINT"VED AT TASTE (RVS 0N)0(RV 
S OFF,SPACE,RVS ON)A( RVS OFF 3.(SO 
RT) " 

1810 PRINT"( CRSR NED2,RVS ON, 

GR0N3TAST < RETURN) FOR SPILCSORT, 
CRSR NED3) 

1820 FOR L=1 TO IQ:G‘ET A$: NEXT 
1330 GET X$:IF XS=""THEN 1830 
1840 PR INT“( HQMEH,CLR 3 " :RETURN 
1850 RETURN 

I860 DATA O,1,-1,1,-1,0,-1,-l,0,-1,1, 
-1 ,1 ,0,1 ,1 

1870 FOR L=1 TO lOOO:NEXT:RETURN 
2000 REM 

3100 RESTORE:RETURN 

4010 FOR LY=54272 TO 54296:P0KE LY,G 
: NEXT 

4020 FDR 00=1 TO S1*AQ:PQKE 54296,15 
:POKE 54277,7:P0KE 54273,133 
4030 POKE 54273,17:POKE 54272,37 
:POKE 54276,17 
4040 FOR LY =1 TO 250:NEXT 

:POKE 54276,32:F0R LY=1 TO 50 
:NEXT LY,OQ 

4050 FOR LY=15 TO 0 STEP-1 
:POKE 54236,LY:NEXT 
4060 RETURN 
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Spectrum 

Las Vegas 



Enarmede tyveknaegte pr. compu¬ 
ter erpopulaere, for s3 mister man 
ikke aegte cash. Her er en af de 
bedste enarmede* der nogensinde 
er lavet til Spectrum, Navnet er 
"Las Vegas" og for at hjulet til at 
k#re, skal du trykke ENTER. 

Hvis "Hold'* lyser* kan du enten 
trykke S og dermed tage chancen 
for at fordoble. Eller du kan trykke 
F for at fortsaette. hvis "Sats Nu" 
lyser t kan du styre hjulene med 
henholdsvis "9" og "0\ Samtidig 
ska! du trykke p3 tallene 1.2 elJer 
3, alt afhaengig af hvilket hjul P du 
vil dreje. Den flkonomiske side af 
sagen er denne - du starter med 5 
dollar i din besiddelsa Compute- 
ren bestemmer nu tilfaeldigt, hvor 
meget du satser fra gang ti I gang. 1 
"Sats Nu“-mode koster det 10 
cents for hvert ryk, du laver. Og alt 
afhaengigt at hvor meget compu- 
teren har satset for dig* har du r3d 
til at fci rykket dine hjul mere eller 
mindre. 


j. REM G = 3f^phi CSffiOde _ 

8 s G a i a g b 

1 S G C * = G d 

J = G e t = g r 

21 = G J 

1 = F - G l 

a rem - g m hs s g n 

f = G o r‘ ~ G P 

@ G q T » G r 

© * G £ > = G t 

4 — G u 

3 RANDOMIZE : GO SUB 9000: GO 
TO 1© 

5 IP INKEY $ = " THEN BORDER 4 : 

BORDER 2: BORDER 4: BORDER 5: B 
ORDER 5- BORDER 3: BORDER 1: BOR 
DER 5: BORDER 5: BORDER A: GO TO 
S 

—10--RANDOMIZE - -BRIGHT* I ;♦ *-B€>RDE 
R O; PAPER 0; INK Ti CL_S 

11 PRINT AT 12,9; INK 2; '‘HOLD 
UED LYS": PLOT 71^71; DRAU 0,9 
DRAW 113,0: DRAU 0,-9: DRRU -1 

13,0 .__ 

20 PRINT fiT 1,8; INK 1;" 


21 PRINT AT 1,25; INK 5;"SRTSE 
R M ; AT 2,26; , ‘ L ^ ";fiT 3,26;"1 I *’ 
; RT 4, as; “ 

22 PRINT RT 5,25; INK i; 'TENGE 
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£3 PRINT RT 9 f IQ; INK 7; ' 4 | 


^24PLOT 7-1681 DRRU 41,0: DRfiU 
Q,-9: DRftU -6,0: DRfiU © ,* -B: ORfi 
U -25jO: DRftU G,B: DRfiU -S , © : DR 
fiU 0,8 

25 PRINT RT 5,9; INK 4; “► 4"; 

RT 5j I4j "> RT S, I9j ► 4 

26 LET sals=0t GO SU6 600© 

P7 LFT p e n-5 

23 PLOT 100 *37■ DRRU 0 ,-3S; DR 
RU 5,-S,l; DRRU 50,0- DRRU 5,5,1 
DRRU 0,32; DRfiU -5,5,1; DRRU - 
5© r0' DRRU -5 , -5, 1 

£9 INK 2: FOR n = lS TO S STEP - 
1: PLOT 19Q,n: DRRU 60,0; NEXT R 
PLOT 191-4: DRfiU 56,0; PLOT IQ 
2,4: DRRU 56,0: PLOT 193,3: IDRRU 

54,0 : PLOT 194,2 *. DRfiU 5H,0 : PL 
QT 195,1; DRfiU 50,0 

30 OUER 1PLOT 19S , 0 : DRRU 3 , 
14,-5: PLOT 245,0: DRRU -3,14,-, 

5, 33 U DIN S a 1I2L DIM b (IS) : DIM C 
(12) : DIM a$ (X2,2) : DIM b$ (IS,2 j 
: DIM c$( 12,21: DIM e$(8,2) 

36 PLOT 27104: DRRU 24,0,1: 
DRfiU 0,-7: DRfiU -24,0: DRRUJ/^ 

37 INK 2: PRINT RT 6,0; DOBBEL 
T “; RT 7,0; “INDENT. ": PLOT 0,12S; 

DRRU 57,0: DRfiU ©, -17: DRRU s 
,0; DRfiU 0,17 


36 INK 7 __ , „ . ,, , vl 

40 LET e$( 1) = Spl * LET £ * £ eU - 

^ ** : LET ** 133 =" 5 “": J-fT e|t 4 J^ 

& “ i LET e* £5) : LET )e|C6) = 

“ r LET : LET e$i&> = 

E,& RESTORE 50: DATA 3, 5, 7, E', 2, 

1.4.5.3.2.3.5.5.3.7.3, £,4,2,5,6, 

4,6,3: FOR n=l TO 12: RERD a : LE 
T a$tn)ce$(a): NEXT n: FOR n=l T 
O 12 : RERD a (n't : NEXT n _ 

60 RESTORE 60; DfiTfl 2,7,3,1,&, 

3.5.4.5.6.7.3.4.7.6.4, ^,3,3,2,3, 

S ^ V ,3 * FOR n =1 TO 12: RERD a; LE 

T : NEXT D: FOR D = 1 T 

O 12: RERD b£n>: NEXT n 

7© RESTORE 70; DATA 4„7,3,S,1, 
2, S , 6,4 , B, 6,3,2,7,6,3,4 ^ 

3^3,6: FOR n = 1 TO 12; RERD a: LE 

T C & ( H ) -8 $ £33 : NEXT n: FDR H =1 T 

O 12: REfiD C£n>: NEXT n . 

60 LET g=©: LET K=0: LET *»© 
110 XF g=l THEN LET 9= ©: PflUSt 
B■ GO TO 150 

120 LET x as INT (RNDfl2)fl: PRINT 
fiT 5,10; INK a £x) ; a$ tx) : IF x = l 
THEN PRINT RT 3,10; INK a £12) ; 5 

*130*ir°S=!°THEN PRINT fiT 3,10; 
INK a ( 12 ) : a * 1 123 : GO TO 140 
135 PRIN^ fiT 3 ,10; INK atx-i);a 

$ 14©HF X = 12 THEN PRINT RT 7,10; 
INK a(l);5$U): GOTO 15© 

145 PRINT fiT 7,10; INK a(K+ 1U a 

$ 1E0 1 BEEP .01,0: IP h = l THEM LET 
h=0; PAUSE 5: GO TO 190 
160 LET n = INT tRND*12) +1: PRINT 
fiT 5,15; INK 

170 IF y = 1 THEN PRINT fiT 3, IE; 
INK b(ISi;btfISi: GO TO ISO 
175 PRINT fiT 3,15; INK b(y-1) ; b 

t lS0 1 IF y=12 THEN PRINT RT 7,IB; 
INK b £ 1) ; b$ i 15 : GO TO ISO 
185 PRINT fiT 7,15; INK b(y+li;b 
* £ y + i ) 

190 BEEP *01,4: XF i=l THEN LET 
i=0: GO TO 230 _ 

200 LET Z = INT £RND*12> +1: PRINT 
RT 5,20; INK C(Z3;c*£z) 

210 IF 2=1 THEN PRINT fiT 3,20; 
INK c€12);C*(12): GO TO 230 
215 PRINT RT 3,20; INK c(Z-l);C 

$ 220 1 IF 2=12 THEN PRINT AT 7,20; 
INK c ID ; Ct (1) : GO TO 230 
225 PRINT RT 7,20; INK C<Z+1);C 

$ 230 1 LET s a t S = INT (RND*9J+1: PRI 
NT RT 3,28; INK *;sats , 

235 BEEP .01,6: PRINT fiT 10,9, 

236 LET pen=pen-*l: ]^ETp&n=P&n 
* 10 : LET pen = INT pen: LET pen ape 
n /10 

237 PRINT RT 6,25: “$ ,£Pen; 

240 IF a$£x)=b$£y) fiND a$£x)=C* 
(Z ) THEN GO TO 500© 


250 IF a$iX)=b*£y) THEN GO TO S 
30© 

260 IF b££y)=C*£Z) THEN GO TO 6 
40© 

270 XF INT t RND *2©) >2 THEN GO T 
G 360 

260 BEEP ,©2.0: BEEP ,02,4: BEE 
P ,02,8: SEEP =02,12: BEEP - 02,S 
: BEEP -02,4: BEEP .02,0 
290 PRINT fiT 12,9/ INK 6; PAPER 
2; "HOLD UED LY5“ 

300 IF INKEYJ = ' 4 l" THEN LET 9 = 1: 
PRINT RT 10,9; “HOLD 11 : BEEP .02, 
2: PfiU5E 40 

310 IF INKEY*="2“ THEN PRINT RT 
10,14;"HOLD": LET h=l: BEEP .02 
, 4: PAUSE 40 

320 IF INKEY*=“3“ THEN PRINT fiT 
10,19; H HDLD M : LET isi: BEEP .02 
,6: PAUSE 40 

330 IF INKEY$a“ f ** THEN BEEP .02 
,©; LET g=0: LET h =0: LET i =0: P 

pint rt 1©,e;“ 

340 IF IN 49150(>255 THEN PRINT 
RT 12,5; INK 2;^HOLD UED LY5" 
GO TO 10© 

350 GO TO 300 

330 IF INT CRND*20)>1 THEN GO T 
O 700 

390 LET r>U - -1: BEEP -02,0: BEEP 
*02,-4: BEEP .02,0: BEEP .02,4: 
BEEP -02*0: BEEP .02,4: BEEP .0 
2,7: BEEP .02,4: BEEP ,02,7: BEE 

D t 02 12 

395 PRINT fiT 1,1; PLASH l; INK 
5; n SfiT5 ,4 ; RT 2,2; 14 NU 11 : PAUSE 40 
400 LET f$=lNKEY$ 

405 IF r$ = "9" THEN LET nti=l 
410 IF r$=“0“ THEN LET HU=-1 
420 IF HU=1 THEN PRINT RT 9.10; 
INK i; PAPER 7;"1A AA AA ": 
BEEP -01,4: PAUSE 5: PRINT RT 9, 
10; PAPER 7; 14 

430 IF nu=-l THEN PRINT RT 9,10 
; INK 1: paper 7; l, TT TY TT M : 

BEEP -01,0: PRUSE 5: PRINT RT 9 
,10; PAPER 7; f ' 

435 PRINT RT 3,23;S3ts 
440 IF r* = ,4 l" THEN LET X^X +nU: 
GO SUB 3000: LET = 

450 IF ri = ’ i a“ THEN LET y=y+nu: 
GO SUB 3060: LET 
460 IF 3“ THEN LET Z=Z+nu; 

GO SUB 3160: LET r* = " 4 * 

4S0 GO TO 400 

700 IF pen<=0 THEN GO TO S000 
705 PRINT RT 7,26; INK P 

RINT «0;fiT 1,0;"TRYK ENTER FOR R 
T Gfifi ukDERE 4 ': PRINT RT 6,25; 
.■pen;" : if INKEY$ = "" then go 

TO 70© 

710 PRINT RT 7jSS; 11 “ ifiT 6,26; 

INK 6; : PAUSE 2: PRINT RT B,H 

a; 44 PRINT »0; RT 1,0; * 4 

44 : PRINT 

fiT S,28;“ ": BEEP .02,10: GO TO 

100 

3000 IF X >12 THEN LET X =1 
3010 IF xtl THEN LET xrl2 
3015 LET satS£5atS-l: PRINT RT 3 

3020 print RT 5,10; INK a£x);a$( 

X ) 

3030 IF x=i THEN PRINT RT 3,10; 
INK a£12);a*£12): GO TO 3040 
G©3s PRINT fiT 3,10; INK a£x-l);a 
$ (X -1) 

304© IF X = 12 THEN PRINT RT 7,10; 
INK a (1) ; a $ £ 1) : GO TO 3046 

3045 PRINT fiT 7,10; INK a(Xfl);a 
$ ix +1) 

3046 IF a*£x)=b*(y) fiND b$(y)=atr* 

(Z) THEN PRINT AT 1,1; “ “; RT 

2,2;" GO TO B000 

3047 IF a$ix)=b*ry) THEN PRINT Ft 

T 1,11 11 fiT 2,2;“ “ : GO T 

D 5200 

304S IF b$iy> =C$(Z) THEN PRINT ft 
T 1,1;'* “; fiT 2,2; 11 GO T 

O 540© 

3©50 IF sats as£3 THEN FOR n =20 TO 
I STEP -1: BEEP -01,n: NEXT n: P 
PINT fiT 1,1; “ **; fiT 2,2; “ 

GO TO 70© 

3055 BEEP .05,6: RETURN 
3080 IF y>12 THEN LET y ~1 
3090 IF ycl THEN LET y =12 
3095 LET sats=sat£-l: PRINT AT 3 
j 28; sa ts 

3100 PRINT fiT 5,15; INK 


3110 IF 


IF y-1 THEN PRINT fiT 3,15; 
ai + y) ;b$na+y) : GO TO 3124 
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CHALLENGE 


Commodore 64 



N&r du ser 

Betyder det 

Du trykker 

(CLR) 

Screen clear 

SHIFT CLR/HOME 

(HOME) 

Home cursor 

CLR/HOME 

(CR5R NED) 

Cursor ned 

CRSR OP/NED 

(CRSTOP) 

Cursor op 

SHIFT CRSR OP/NED 

(CRSR H0JRE) 

Cursor hpjre 

CRSR H0JRE/VENSTRE 

(CRSR VENSTRE) 

Cursor venstre 

SHIFT CRSR H0JRE/VENSTRE 

(DEL) 

Delete tilbage 

INST/DEL 

(INST) 

Insert 

SHIFT INST/DEL 

(RETURN) 

Return 

SHIFT RETURN 

(SPACE) 

Space 

SPACE 

(RCS ON) 

Reverse on 

CTRL 9 

(RVS OFF) 

Reverse off 

CTRLO 

(SORT) 

Sort 

CTRL 1 

(HVID) 

Hvid 

CTRL 2 

(R0D) 

Rod 

CTRi 3 

(CYAN) 

Cyan 

CTHl J4 

(LILLA) 

Lilia 

CTRL 5 

(GR0N) 

Cron 

CTRL 6 

(BLAA) 

BIS 

CTRL 7 

(GUL) 

Gul 

CTRL 8 

(ORANGE) 

Orange 

COMMODORE 1 

(BRUN) 

Brun 

COMMODORE 2 

(LR0D) 

Lyserod 

COMMODORE 3 

(GRAAl) 

Gr3 1 

COMMODORE 4 

(CRAAZ) 

Gr5 2 

COMMODORE 2 

(LGR0N) 

Lysegron 

COMMODORE 6 

(LBLAA) 

LyseblS 

COMMODORE 7 

(CRAA3) 

Gr3 3 

COMMODORES 

(FI) 

Funktionstast 1 

FI 

(F2) 

Funktionstast 2 

F2 

(F3) 

Funktionstast 3 

F3 

(F4) 

Funktionstast 4 

F4 

(F5) 

Funktionstast 5 

F5 

(F6) 

Funktionstast 6 

F6 

(F7) 

Funktionstast 7 

F7 

(F8) 

Funktionstast 8 

F8 


"Synthesizer" aendrer din C-64 til Release: 0-15. 
noget naerensej Roland synth. Du Band Pass filter: Y/N. 
fSret hav af muligheder. nardu vil High Pass filter: Y/N. 
lave den TYKKE 1yd. Hvad sigerdu Low Pass filter: Y/N. 
f.eks. til: Filter cut off frequency: 0-255. 

Waveform: Noise. Pulse. SAW- Filter resonance: 0-15, 
toothe og TRIangle. Octaves: Y/N. 

Synchronisation: Yes/No. Volume: 0-15, 

Modulation rate: 0-255. SvarpS alle spdrgsmSlene og Jean 

Attack: 0-15. Michel Jarre kan godt g§ hjem og 

Decay: 0-15. putte sig... 

Sustain: 0-15. 


100 CLR:PRINT"CCLR1”:GDSUB 670 
110 S-54272:FDR L=0 TO 24:POKE S+L, 0 
: NEXT ■ ; /■ 

120 INPUT”WAUEFDRh”;WUsL ■- ' 

130 IF WU£-”NDISE’’THEN WH-128 
: GaiO 170 

140 IF WU$-’’PULSE’’THEN WH-64:G0TQ 170 
- 150 IF WU$- ’’SAW ’’THEN WH“32:GOTO 170 

160 IF WU$-”TRI ’’THEN WH-1G 
170 IF WUSO ’’PULSE"THEN E00 
180 INPUT"PULSE WIDTH C0-403S1”;PW 
130 IF PW<0 GR PW>4035 THEN PRINT”GU 
T OF RANGE”:GGTG 180 
E00 IF WU$=”NaiSE”GR WU$-”PULSE”OR W 
U$-”SAW”OR WU$“”TRI ’’THEN GOTO EE0 
E10 PRINT”SORRY....NOT AUAILABLE” 

:GOTO 1E0 

| EE0 IF WU$<> ”TRI’’THEN E50 
830 INPUT ’’RING MODULATION CY/NJ”;RN$ 
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240 IF RM$=”Y”THEN UL-UL+4 

660 RETURN 

250 INPUT’’SYNCHRONISATION CY/N)”;SY$ 

670 PRINT”CCLR)”;PDKE 53280,11 

26 ) IF SY$= ”Y’’THEN WL=UL+2 

:POKE 532B1,12:POKE 646,11 

270 IF UJL>0 THEN INPUT”[1DNDULATION R 

580 PRINT”CHONE,CRSR NED7)” 

ATE (0-255)”;MR 

630 PRINT” ••• • • • • ••• 

2B0 IF 11?< 0 OR MR>255 THEN PRINT”DUT 

• • • * ” 

OF R,y<GE” : GOTO 270 

700 PRINT” • • 

2S0 INPUT ’’ATTACK CO-IB)”; AT 

• m” 

300 IF AT<0 OR AT> 15 THEN PR I NT’’OUT 

710 PRINT” • • •• • • 

OF RANGE”:GOTO 230 

• •” 

310 INPUT”DECAY C0-15)”;DE 

720 PRINT” • • • • • • 

320 IF DE<0 DR DE>15 THEN PRINT”OUT 


OF RANGE”:GOTO 310 

730 PRINT” ••• • • • • • 

330 INPUT”SUSTAIN C0-15)”;5U 


340 IF SU<0 OR SU>15 THEN PRINT”OUT 

740 PRINT” •••••• 

OF RANGE”:GOTO 330 


350 INPUT ’’RELEASE CO-IB)”; RE 

750 PRINT” • ••••• 

360 IF RE<0 DR RE>15 THEN PRINT”DUT 


OF RANGE”:GOTO 350 

760 PRINT” • ••••• 

370 A0=AT*16+DE:SR=SU*16+RE 


300 INPUT”BAND PASS FILTER CY/N)”;BP$ 

770 PRINT” ••• • • • • 

330 IF BP£=”Y”THEN UOL-UOL+32 

• 

400 INPUT”HIGH PASS FILTER CY/N)”;HP$ 

7B0 PRINT”CCRSR NED3)” 

410 IF HP$=”Y”THEN U0L-U0L+S4 

730 GDSUB 330 

420 INPUT” LOLI PASS FILTER CY/N)”;LP$ 

800 PRINT”CCRSR OP,CRSR H0JRE6, 

430 IF LF$="Y”THEN UOL-UOL+16 

RUS ON)PRESS SPACE BAR TO CONTINU 

440 IF UOL-0 THEN 500 

E” 

450 INPUT”FILTER CUT-OFF FREQUENCY C 

810 IF PEEKC 137)0 60 THEN 810 

0-255)”;FF 

B20 PRINT”CCLR,CRSR NED3)RETURN 

460-IF FF<0 OR FF> 255 THEN PRINT ’’OUT 

B30 FOR R“43152 TO 49367:READ D 

OF RANGE":GOTO 450 

:POKE R,D:NEXT:RETURN 

470 INPUT”FILTER RESONANCE C0-1S)”;FR 

840 DATA 216,24,165,137,201,64,240, 

480 IF FR<0 OR FR>15 THEN PRINT”OUT 

250,32,162,132,32,50,132,76,2,132 

OF RANGE”:GOTO 470 

850 DATA 162,0,221,111,132,240,5,232, 

490 FR=FR*16+3 

224,17,208,246,36,141,51,207,13B 

530 INPUT”OCTAUER CY/N)”;OS 

860 DATA 10,170,1B3,128,132,141,53, 

:IF 0£=”Y”THEN 0=1:G0TD 520 

207,232,183,128,132,141,52,207,36, 

510 0=0 

173 

520 INPUT ’’UOLUME C0-15)”;U 

870 DATA 52,207,141,0,212,103,55,207, 

530 IF U<0 OR U>15 THEN FRINT”0UT OF 

141,14,212,173,53,207,141,1,212 

RANGE”* GOTO 520 

880 DATA 105,0,141,15,212,172,54,207, 

540 UOL=UQL+U 

140,4,212,32,133,132,165,137,201 

550 PRINT”PR£SS ANY KEY TO PLAY” 

830 DATA 64,240,11,205,51,207,240, 

550 IF PEEKC137)=64 THEN 560 

245,32,162,132,76,50,132,173,54, 

570 PRINT”CCRSR NED2)PRESS RUN/STOP- 

207 

RESTORE TO STOP” 

300 DATA 41,254,141,4,212,141,11,212, 

5B0 GOSUE 600 

36,12,13,23,18,20,31,26,28 

530 RUN 

310 DATA 28,39,34,36,47,42,44,45,55, 

600 POKE S+2,PU AND 255 

2,48,2,86,2,122,2,150 

: POKE 5 + 3, INTCPU1/256) : POKE 5+5, AD 

320 DATA 2,191,2,240,3,25,3,72,3 

:POKE 5+6,SR 

330 DATA 125,3,181,3,235,4,35,4,36,4, 

610 POKE 53046,UH+WL+1 

172,4,244,5,60,5,130 

620 POKE 5+22,FF:POKE S+23,FR 

340 DATA 32,17,132,174,141,2,240,22, i 

:POKE S+24.U0L: 

24,173,52,207,103,52,207,141,52 

630 POKE 53047,NR:POKE 53048,0 

350 DATA 207,173,53,207,103,53,207, 

540 IF 0=1 THEN POKE S+12.AD 

141,53,207,232,203,234,36,173,56, 

:POKE 5+13,5R:POKE S+9,PU AND 255 

207 

:POKE S+10,INTCPU/256) 

360 DATA 240,250,173,53,207,74,141,B, 

650 SYS 43152 

212,173,52,207,106,141,7,212,140 
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Pa besog hos Europas storste spildistributpr: 


Her er spillepai 




Nos Centresoft i 
England tjener 
man penge. Fir - 
maetejesaf 
samme holding- 
setskab, der 
ogsa bar US 
Gold, Gremlin 
Graphics t Ocean f 
imagine med 
mere. Ogdeter 
ingen hemmeiig- 
bed, aider 
tjenes penge. 
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radiset 



Et kig ind / lagerhaflen, der er stem 
end en fodbotdbane. Her erspil, spil 
og attar spil fra guiv til loft. 


Europas stgrste splfdistrlbutffr er 
ukendt for tie Neste, Men deter via 
disse kontorer, at du far dine daglb 
ge spil. 


Chanceme er store for, at 
du sandsynligvis aldrig har 
hurt om navnet Centresoft. 
Men faktisk star firmaet 
bag langt hovedparten afal 
spildistribution i Europa. 
SOFT kiggede indenfor... 

Der holder et par Porscher ordrerne, og det mister vi 
udenfor, en belt hvid BMW, en bade penge og mdske ogsd 
aben Jaguar og en nydeligt kunderpd. 
henslcengt Rover, Men det er Richard ryster pd hovedet. 
bare det mindste at det hele Det er helt klart, at den gbr i 
has Centresoft, Europas ube- hvert fald ikke, 
tingede konge indenfor splF Men har vi derimod alt for 
distribution. mange spil pd lager, er det 

Firmaet ligger i Birmingham i heller ikke heft godt. $a rislke- 
Engiand og her er det ingen rer vi at brcende inde med 
hemmefighed, at der tjenes dem og skulle scelge dem til 
penge, Luksus er der nemiig underpris for bare at komme 
nok ah for spil er "big busi- af med dem igen. Og det 
ne$$\ taber vi ogsa penge pd. 

Centresoft er en dei af det Centresoft er ubetinget Euro¬ 
store holdingseiskab, der pas sterste, og man leverer til 
bJandt andef ogsd udgar US store forretningskceder lige- 
Gofd, GO, Imagine, Ocean, som man leverer til den helt 
Gremlin Graphics og lidf an- line forhandler langt nordpd i 
det dilferdaller indenfor spil- Skotland et sted, Der er Ingen 
verdenenes storste navne. minimums-ordren sa alle kan 
Det hele ejes af den samme, vcere med - et enkelt spil er 
og hverdag sorger Centresoft det mindste, man kan bestille. 
for at tusindvis af spil bfiver via eksport-afdelingen ndr 
distribueret til steder overall Centresoft ud over hele Euro- 
pd kloden. pa, lige fra Rolen til Portugal 

Selve firmaet er mere high- og fra Arhus til Kobenhavn, 
tech end seiv de fleste data- Alie ordrer er afsendt senest 
fabrikker, Pd hvert eneste skri- tre timer efter de er modta- 
vebord star en datamat fa- get,oggdraltsomdetskal,er 
geret er computerstyret, alle spillene I Danmark i lobet af 
breve SKALskrivespdtekstbe- maksimalt tre dage. Bruger 
handlingen og al intern post man fly, er feveringstiden 
foregdr via modem fra PC til ncesten dag-til-dag. 

PC* Sd husk pd det, naeste gang 

Men det er vi nadt til, siger du er inde og hente et spil 
Richard TidsalL US Goid/Cen- nede fra softwarehyiden, Det 
tresoft. kunne meget veE fcenkes, at 

At distribuere spil er en forret- spillet har ligget i en lagerhal i 
ning,hvor man hele tidenskal England dogen for. En lager- 
vcere up-to-date med sit la- hal der er st 0 rre end en fod- 
gen For fa spil pd lager bety- boidbane og er eldorado for 
der, at vi ikke kan opfylde spillefreaks... 
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De opfandt et nyt spil og fik 

6 AMIGA’ER til 

VINDERNE 





Op find et spil. Sadan tod 
beskeden til flere tusind 
danskere, der var med i 
Sparkk-konkurrencen om 
en fiok Amiga’er... 


Den forste junl i 6r started© 
sommeren for alvor. Det var 
varmt i vejret, folk var torstige, 
og valgte de at slukke for 
heden med en Sparkk-vand 
fra Tuborg, kunne de blive 
Amiga-vindere. Bag pd eti- 
ketten var nemlig en konkur- 
rence, der godt og godt lod 
"Opfind $parkk-spiNet\ Og sa 
var det ellers med at bruge 
fantasien,„ 

Flare tusfnde sendte ind, og 
det var de unge metlem 12 og 
18. Mest drenge, selvom en 
enkelt pige ogsa dukkede op 
hist og her 

Blandt forstagene var krigsspil, 
adventures og sdgar strategi- 
spiL hvor det galdt om at kore 
en sodavandsfabrik i det vll- 
de, vitde vesten. Og for dom- 
merkomiteen (Tuborg, rekla- 
mebureauet og SOFT Magazi¬ 
ne) var valget svcert, Som 
prcemierne var der nemlig en 
Icekker Amiga 500 med det 
hele- farveskcerm, joystick og 
spil - mens de ialt fern anden- 
ptadser hver matte "nojes" 


Opfind et nyt spil og vied en af de 
ialtseksAmigaer. Det var beskeden 
til de Here tusinde, der denne som - 
met slukkede tgrsten i en Sparkk. 
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med en Amiga 500. Trostep- 
rcemiervar der ogsa til 10 hel- 
dige; De fik hver en kasse 
Sparkk-vand. Og SOFT-tea- 
mets del af dommerholdet - 
Rasmus Kirkegdrd Kristiansen - 
matte slukke torten t en af 
kasserne flere gange under- 
vejs. Det tog nemlig tid at no 
bunden i postfars bunke! 


Konkurrencen, der var bakket 
op af annoneering (b! a i 
"COMputeD og hcengeskilte 
overait i landet bragte ikke 
bare band og disketter ind. 
Mange havde ogsa valgt at 
tegne og fortraNe, og breve- 
ne med papir var der faktisk 
flest af. Det var altsa ikke et 
kravp at man skulle have data- 
maskine for at spille med i 
legen, 

Nej, det vi kiggede mest efter 
var originalitetp siger Tuborgs 
Poul Bernd, 

Og det fandt vi. Det tor vist 
roligt siges. Danmark har et 
helt fantastisk talent af unge, 
habefulde spil-designere,.. 


Forstagene var mange 
blandt indsenderne af nye 
sodavandsspil. Her er en 
af de beldige Amigavinde- 
re... 



TRYGHEDS-GARANTI 

Ved alle kob hos BMP-DATA medialger ei trygheds-ga- 
rartibevis, der giver dig faigende retligheder 

1) 8 dages re turret 

2) 30 dages ombylningsret 

3) Mindst 1 4rs garanii (pi disketter ydes 5 cirs garanti!) 

4) Gratis al svar af vore teknikere pa sporgsm^l ang&en- 
de brugen af det erhvervede produkt 

Er du alligevef ikke tryg ved at handle pr. posiordre, er du 
ve I kom men til at besoge vor bufik, Lystrupvej 3. G or lose. 
Aftal tid for demonstration eJler kom i vores faste cibmngs- 
tid kl 15-1S Vi henviser ogs£ gerne til nae rmesteforhand- 
ler p£ tlf. 02 27 81 00 Her op lyses ogsS. om den onskede 
vare er p& lager 


LUXUS-PRINTER 


Setkosha SP-180 VC 

Prolessionei matrix-printer lit Commodore 64/128 o.kgn 

* SkNvehastighed_ 100 tegn/sek, ved draft og 16 tegn/sek ved NLQ 

* 12 skriftlyper, alle med danske karakierer 

* Imponerende flos hoioplOsrungssknft og grafik 

* B^de Iraki or- og valselremlonng 

* Kan ogsSi skriv# p3 almindehgi A4-papir ^ 

* Sknver gralik Ira Final Cartridge. Doodle. Koalapamter osv 


Rekvtrer gratis skntlprove 1 


CORY 


Lav dine egne moduler med Promark 64 

• Braender eprommer op 14 64 k&ytes (27512) 

• Laver programmer pA op III 248 blokke om til 
cartridge 

• Wed laekker up-date software 

• Tnnlos valgbar braendtid ned til 7 sek 
lor 8 kbytes 

Her er kon sagt den torsie, heidige kombmalion 
af pns. kvalitel og features mOen lor eprombraen- 
dere ' Excl. TEXTOOL kr 546.- * 

loci. TEXTOOL kr 646.- ^ 

Mullicard 51 2 - undersell epromkod. der kan arv 
vendes til eprommer med autostart tra 8 
ki 64 kbytes Fra kr, 98.- 


TURBO 


'rQH?r 

bn 


PEN ORIGIN ALE = — 

- Det professioneffe copyinterface 

* El lantaslisk kopivaerkioi 

* Gor del legende let at kopiere programmer 
pH bAnd 

* Kopierer via direkte. digital sign an ran sport 
Ira en data sene M en anden 

* Ei i stand til at kopiere ethverl slykke software 


Sselg din ordbog og 
kob et dansk turbomodut 

indeholder bi a 

* 2 bAnd-tufboer. ABC-turbO og TURBO II 

* Turbo til diskettesiation. 6 gange burtigere 

* ISsekgnders lormattermg 

* 3 luidautomaiiske kopiprogrammer 

* Beiagte lunkiionstasier med muligtied for 
sol v at del mere 

* Indbygget resetknap 

Del hole er selvfolgehg fuldl menustyrei 


NB 1 Fas ogsa uden 

kabinet for kr. 99 . 


"EROMBR/ENDING PA COMMODORE 64 " 

at Erhng Petersen ^ftQ 

E n bog de/ mdehoide r en kompiei >nd fcsnng i eprommer " 1 

oes jpaendende verden bide befegnei For degyndere Pna ved aamhtJig 
og viderekomne liiusirerei med Michael Holfmey&rg k«o af Afi 
mprscmme legnmger 100 Sider Promark £4. 

F&s ogsi bibliolekel. Spprg et«r ISBN 87-09256-02-6 


ACTION-REPLAY 


DET ST(ERKESTE 
KOPIMODUL' . 


FREEZE-MACHINE 


Engia&ridefrwkiacpede lyskeirtasaviede 

pg ampr haneri-ifi jl. biff tie - nu pr dpi .rd n 

lur 

■ PrCblemlri FREEZE kQpiering af op Lit 

bkikke 

- Kbmpresser de' • Ar kopien Eil al lylde 
mmdfe 

- 2 diskturboer Op tn 25 gange hurti- 
gere load 

■ BAndlurbO der lingerer ved sammen- 
lieining 

- Giver dig muligried lor al scnflre leksl&n 
i programmer Oylle orr sprites 
ctumpe skgermtiilleder {>i pnnler og 
negei mere 

■ Mas kmkodemonnor 

- Game-killer (evigt iw i sd-'I} - og den 
virker lakLifik 1 


* FREEZE Kopierer nseslen alle programmer 
ogsA origmaler i Mere dele som f ehs Winter 
Games Kopierer tilmed Ira bAnd Ml disk 

og omvendi 

* FASTSAVE Saver hele hukommelsen pA Kur 
IS sek i sA marge eksemplarer du mAtte 
onske 

* TODISKTURBOER Op 111 TWE gange 
normal nastigbed 

* LYN FORMATTERfNG 12sekunder 

* Delmorede lonkiionstasier 

* Reseiiast ill snydepokel o lign 


FINAL CARTRIDGE III 


* Joysiick-Ymus-styring at de mange teciiiteter 

* Diskette- og bAnd-turbo 

* Freeze-kopierung j 

* Laekker menufdnng 

* 60 rye hjaelpekommandoer 

* Avanceret screendump pA printer 

Module!, der gor din 64’er til en AMIGA 


TURBO - JOYSTICKET. DER TALER FART 


DISKETTER 5 , 25 ” & 3 , 5 ! 

Kvaiitetsdiskelter med 5 Ars 
tryg beds-garanii 
10 stk. 3,5” DSDD 159*- 
SSDD 10 stk 68 .- 

□ SDD 10 stk 78.- 

Ved kob af 100 stk medlofge* 
GRATIS en 100 siks diskette box 
same enter en diskdobler eiier 
10 extra disks 

DISKDOBLER DO.' 


* ABC-tapeturbo 

* TURBO II-tape* or bo M J 

* Kopipropram bAndl-bAnd 

■ Delmcrede F Easier &§ 

* Opiager ingen 0ukommeKf?^^^^^5 

* Sparer dig lor at Joade lurbo md Ira PAnd r 


QUICK GUN 


Deluxe-fOyShCk for $ofa- 
brtHj Uo pstHJehql UUObgt 
L'i'f-RQphg; jQytftck HoftJ 
me<J <3er> eoe trAnd ■ 5prj 
med den anden AuTOHffE 
og tem mte/oswitenes s^rer 
dig komfonabel HtGl-i- 
SCORE 


Action b<3fd|OySlitk Tiler 
Decathlon anpre "siido^ 
op' -spii Sidr sugoi Fast cm 

b&r^iei pi 4 sior& sugerMF- 
def Giver dig med 4 &kyae 
lasier mege; lleksioei betje- 
nmg AijTQF IRE og one 
miccoiwptches sik/er dig 
Fonsat Gpiiiegr&de 


[JUT -HJORNET 

MIDI-INTERFACE LVS 

I sludiekvahlei Med 

A500/2000 

- lxMlDHN 3XMIDI- ■ Tt 
OUT og 1XMIDI-THRU 5k 
‘ Kompatibe! med alt - La 
MlDl-udslyr og pro- mi 

grammer 


S0UNDSAMPLER 

Lav dd eget hfemmestu- 
die p Med denne sampler 
Oliver du i si and Irl seiv at 
kornponere' dtn egen 
musik ud fra ideal ernes 
bits i Hi-Ftkvaluel Du kan 
ogsA b rug edit yndJmgshii 
i dine egne programmer 
KUfY A4II 


i POSTORDRE - BESTILLINGSKUPON 


Send kuponen i Jukkei kuvert til nedenstAende adresse eiier ring pa vor brdretelelon 


BfTlP-DfiTfi 


HARDDISK TIL A500 

komplet i metalhus med netdel og con¬ 
troller Gennnemfert bus 

20 MB-version _ 6995.- 

40 MB-version .. 7995.- 

EPROMBRENDER MEGAKORT 

\500. 1000 og 1 MB eprom. Ai- 
>000 Brasnder al- ternaliv til disk/ 
e eprommer fra harddisk: Taand 
>716 tit 27011. maskinenogduer 
Superhurtig soft- i gang med del du 
vare medfslger ( skal bruge - 
j aa ■ 0 loadtid! 


3,5” DISKETTE 
STATION 
NEC 1037A 


Lystrupvej 3, DK-3330 Gorlose. Postgiro 1 90 62 59 

JEG BESTILLER HERMED: 


• For AMIGA 500/1000/2000 

• Fuldt kompatibe! 

• Afbryder indbyggei 

• Formfuldendt design 

• Meget siabil 


BETALING: □ Pr. efterkrav -F porto (Kr. 16.-) 

□ Check vediagt + pono og gebyr (kr 25 -J f ALT 
kr. 16.00 tillaegges kr. 41- 


□ KATALOG QNSKES 
[SENDES GRATIS) 

□ SKRIFT FR0VER QNSKES 


Alt er med min. 1 &rs garanti. Alle priser er incl. 22% moms 

Der tages forbehoJd for trykfejl, prisaendringer og udsolgte varer - ring! 


STK. 


KR. 

NAVN: 

stk 


KR 

GADE, NR.: 

STK 


KR 

POST NR.: 

STK. 


KR 

BY: 

STK 


KR. 

TLF NR.: 





























Gennemfar belt til sidste level: 


Biv ad ag gem... 

Et komplBtkart aversamtllge baiter 
I “Thundercats”. 





Bign g 


Uln 


MB! gga 




il attia iidad^ 


gg t=tnifcz(i 




H 


Fra Elite Systems kom Thurv 
dercats", et spil mange stadlg 
splller med stor fryd. Men det 
er lidt svcerf at gennemfore* 
Og det er grunden tiL at $OR 
i samarbejde med Elite har 


iavet en helt ny oversigt over 
samtiige levels. 

Det er lidt snyd.„ Men du 
kommer ogsa helskindet igen- 
nem, ndr du ved, hvad der 
lurer omkring nceste hjarne! 


3 ILI/STC AT 1 0 isT ■ PftH* fATJJ . 






































































































































































































MILLER DATA= 
PC & AMIGA 


DISKETTER: 

vIO 

v 20 

v 50 

v100| 

3,50” MF2DD No Name kvalitets-disketter, 
bl& med originate labels, i 10 stk. pakninger, 
med plasticlomme til hver enkelt. 

14,00 

11,00 

9,75 

9,25 

3,50” MF2DD MAXELL maerkevare, 
den bedste diskettetil den bedste pris 

22,00 

20,00 

19,00 

17,00 

5,25” No Name til C64/128 SSDD . 

6,00 

5,00 

4,50 

4,00 


AMIGA DISKDREV : DISCOVERY SUPERMODEM: 


AMIGOS 3,5” AMIGA diskdrev, drevet 
er beige, i metalkabinet, lydiost, med 
afbryder og gennemfort bus. 

NECl037a .TILBUD 1195,- 

AMIGOS 5,25” AMIGA diskdrev, 
samme specifikationer som ovenst&en- 
de t med omskifter 40/80 spor, kerer 
MS DOS & AMIGA DOS uden 

problemer. TEAC 55FR .... 1545,- 


PRINTERE: 


STAR LC10, multifont printeren, 

med papirparker. TILBUD.2495,- 

NEC P2200, 24 n£ls super- 

printer, bemaerk prisen. 4475,- 


AMIGOS HARDDISK: 


20 MEGABYTE, med DANSKvejled- 
ning. Incl. samtlige kablerog controller 
=> installationsklar, 3 forskellige ver- 
sionertil henholdsvis Amiga 500, 1000 

eller2O00. SUPERTILBUD . 4795,- 



2400E, hastigheder: 300/300,1200/ 
1200 og 2400/2400 baud. Fuld duplex, 
HAYES kompatibelt, automatlsk opkald 
og svar, Uden tvivl det bedste kob til 
AMIGA og PC - ogsei prisen taget i 
betragtningl PRISEN INKLUDERER 
KABEL TIL AMIGA og PC. 
SJERT1LBUD ... 2325,- 


MONITOR: 


PHILIPS CM8833, stereo farvemonltor, 
samme design som CBM 1084, men i 


modsaatning til den i stereo. 

PRISER INCL. KABEL 

TIL AMIGA 500 .... KUN 2.795,- 


3,50 1f box til 100 Stk, 3,50" disks. 120,- 

PHILIPS TV-tuner, 12 kanaier, 

til 8833 og 1084........... 995,- 

COMMODORE 1084 monitor .. 3395,- 

OMEGA stereo sampler. 825,- 

TV-modulstor til Amiga 500 . 295,- 

AABQ CLI MANUAL - et must 

til Amiga-bmgera .. 98,- 

COMMODORE 512 KB 

intern RAMUOVIDELSE . 1395,- 

AMIGA 500, dansk tastatur 

og med rnus ..... 4895,- 

TitBUD: AMIGA 500 + CM6633 

+ extra 3,5" drev . 8500,- 

CENTRONICS printerkabel 

til Amiga 500/2000 og PC . 135,- 


PS: Ring efter gratis prisliste! 


Alle priserinci. 22% moms 

Forbehold for aen dringer - 
i s&vel priser som i sortiment. 

Alle varer er med mindst 
1 3rs garanti. 

VI sender over hele landet 
(Al-post), 


tmsujm DATA 

NU ogsA pA SJ/ELLAND 


Anderupvaenget 84 • 5270 Odense 

TLF.09 18 9817 
FA%:09187303 


ROLLER DATA 


LDjtegSrdsvej 4 ■ 2770 Kastrup 

TLF. 01 51 57 00 






























Fa SOFT ind ad doren 
i et helt ar og spar 
samtidig 120 kroner 
pa den store, nye sny- 
de-bibel "1000 
Pokes". Bogen, der 
normalt koster 
139,50, far du for 
bare 19.50, Kvis du 
ogsa bestiller et helt 
ars SOFT til den i for- 
veien nedsatte pris 


"1000 Pokes" er en try kf risk bog 
test proppet med snyde-pokes, 
udodelighedstips og andet Arca¬ 
de Action Aid til markedets bedste 


De mange pokes og snydetips er 
samlet af Rasmus Kirkegftrd Kristi¬ 
ansen, chefredaktor pfi SOFT, og 
normalprisen for den store bog 
(118 siderjer 139,50. 

Hvis du tegner abonnement p6 
SOFT nu, kan du bogen for ba¬ 
re 19,50 kr. Deter 120 kroner spa- 
ret Oveni ffir du abonnementsra- 
batten pd bladene, 15,10, plys en 
portofri levering direkte til deren 
(ofte 3-4 dage F0R bladen^^ 


StSSlw'- 

183 , 50 . 1 * 9 *° 

, rt 


^dresse- —- 

Postnr.l&y— . jc 



















